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1 Dades d’identificacio de I'assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

flom de L,aesf‘;g;sa};%fwra Tecnologia Digital Aplicada al Disefio de Moda

Credits ECTS Curs Semestre

7= o
Créditos ECTS 6 Curso 2 Semestre Segundo
Tipus de formacio e
Tipo de formacion Especifica de | 1gioma/es en que simparteix I'assignatura Castellano,
basica, especifica, optativa centro Idioma/s en que se imparte la asignatura Valencia
bdasica, especifica, optativa
Materia . o . o
Materia Lenguajes y técnicas de representaciéon y comunicacion

Titol Superior

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefianzas Artisticas Superiores

EﬁBSE}S}}E%td Disefio de Moda

ES,'}'%;?, Escola d’At I Superior d’Alcoi

BSBS?ES,’ESEEO Tecnologia y Ciencias Aplicadas

E;g;g:g?arg% Carlos Llombart Diez / Aldo Mateos Martinez
g:rn;g” llombartc@easdalcoi.es / mateosa@easdalcoi.es

1.1 Objectius generals i contribucié de I'assignatura al perfil professional de la titulacio
- Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

Es una asignatura donde se profundiza en los recursos digitales graficos orientados al disefio,
cuyas diversas aplicaciones abarcan, la generacion de disefios textiles, de confeccion y de
figurines.

Se potencia el uso de estas tecnologias, como técnicas aplicadas a los procesos creativo y
productivo, a la vez que como instrumento de comunicacion y gestién.

La utilizacién de los distintos programas profesionales resulta imprescindible para la realizacién e
interpretacion de los proyectos de moda y el tratamiento y presentacion de los mismos de
manera adecuada a los tiempos actuales, completando con ello la formacién del futuro
profesional.
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1.2 Coneixements previs
- Conocimientos previos

Con el fin de ayudar al estudiante a conocer de antemano los conceptos y destrezas que
debe de dominar y teniendo en cuenta que nuestra asignatura es especifica obligatoria, el
profesorado de Tecnologia Digital aplicada al disefio de moda, considera necesario

haber superado la asignatura de Lenguajes y Técnicas digitales del primer curso, donde se
imparten conocimientos basicos de tratamiento de imagenes bitmap y vectoriales.

También se considera recomendable tener conocimientos de técnicas graficas de ilustracién de
moda y técnicas de patronaje, impartidos en las asignaturas de Taller de Ilustracion de Moda y
Patronaje.

2 Competeéncies de I’'assignatura
Competencias de la asignatura

Se presentan a continuacién las competencias tanto transversales, generales y especificas a
cuyo logro contribuye la asignatura de lenguajes y técnicas digitales:

Competencias Transversales:

CT4. Utilizar eficientemente las tecnologias de la informaciéon y comunicacion.

CT11. Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Competencias generales:

CG10. Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

CG20. Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en
los procesos y productos del disefio.

Competencias especificas:

CE10. Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacidn y sus aplicaciones al disefio de
moda e indumentaria.

CE11. Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
disefio de moda e indumentaria.

3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D’APRENENTATGE COMPETENCIES RELACIONADES
RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS
RA1. Controlar el desarrollo de los lenguajes informaticos, CT4-CG20

valorando las cualidades de precision, asociacién y edicion del
software especifico que permite analizar formas y
composiciones.

RA2. Generar todo tipo de estampados digitalmente. CG10-CE10-CE11
RA3. Generar y simular todo tipo de tejidos digitalmente. CG10-CE10-CE11
RA4. Obtener patrones base y modelos y generar escalada y CT11-CG20-CE10-CE11

marcadas destinadas a la confeccion posterior.
RAS. Elaborar una biblioteca de fornituras mediante un proceso CT4-CE11
grafico.
RAG6. Generar fichas técnicas y modelos detalladamente para la CT11-CG20-CE11
confeccidn.
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4 Continguts de I'assignatura i organitzacio temporal de I'aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organizacion temporal del aprendizaje

Descripci6 per blocs de contingut, unitats didactiques, temes,... Planificaci6é temporal
Descripcién por bloques de contenido, unidades didacticas, temas... Planificacién temporal
BLOQUE 1. Tecnologia digital vectorial aplicada al disefio textil. BLOQUE 1

a) Creacion de pinceles y simbolos destinados a la Febrero

elaboracion de fornituras y bordados.

b) Creacion y utilizacion de bibliotecas.

c) Creacion de motivos sencillos y complejos y edicidon de
patrones de relleno.

d) Aplicacion de estampados sobre las prendas.

BLOQUE 2

BLOQUE 2. Técnicas de representacién de imagen digital Marzo
avanzadas.

a) Pinceles y efectos especiales.

b) Representacion 3D a partir de imagen 2D.

c) Generar rapports y corregir uniones para extender tejidos

en piezas.

BLOQUE 3. Comunicacion grafica del disefo. Muestrario. B'-O_QUE 3

a) Creacién de fichas técnicas y muestrarios completos. Abril

b) Exposiciones y presentaciones de trabajos.
BLOQUE 4. Introduccion al patronaje digital BLOQUE 4

a) Estructura fundamental de un programa de CAD/CAM. Mayo

Conceptos basicos y comandos especificos.

b) Digitalizacién de patrones, ajustes y prototipado. Esta distribucion temporal podra

verse modificada segun las
circunstancias y necesidades del

grupo
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5 Activitats formatives
Actividades formativas

Activitats de treball presencials

5.1 Actividades de trabajo presenciales
) , Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge Relacién con los Resultados ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje de Aprendizaje Volumen trabajo
(en n° horas o ECTS)
Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios, anélisis de RAL RA2 RA3
Clase presencial competencias, explicacién y demostracién de capacidades, habilidades y RA 4’ RA 5’ RAG 10
conocimientos en el aula. ’ 4
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informatica,
laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones..., RA1, RA2, RA3
2~ 4 ih/ie ’ 7
Clases practicas busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc. RA4, RA5, RAG 80
Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccion y
actividad del alumno.
Exposicion trabajo L L : P RA1, RA2, RA3
en grupo Aplicacion de conocimientos interdisciplinares. RA4, RA5, RAG 10
Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién y/o
Tutoria orientacion realizada por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los RA1, RA2, RA3 10
materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas, RA4, RA5, RA6
realizacién de trabajos, proyectos, etc.
Evaluacién Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la RA1, RA2, RA3 10
evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno. RA4, RA5, RA6
SUBTOTAL 120
5.2 Activitats de treball autonom
- Actividades de trabajo auténomo
) Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge d’Aprenentatge ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacion con los Resultados Volumen trabajo
de Aprendizaje (en n° horas o ECTS)
Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas, textos,
Trabaio auténomo interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos, seminarios, RA1, RA2, RA3 15
J talleres, trabajos, memorias, ... para exponer, interpretar o entregar durante las RA4, RA5, RA6
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucion
Estudio préctico de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias, ... para RA1, RA2, RA3 10
p exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas, clases practicas y/o RA4, RA5, RA6
tutorias de pequefio grupo.
Actividades Preparacion y asistencia a actividades complementarias como talleres, 5
complementarias exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias...
SUBTOTAL 30
TOTAL 150

6 Sistema d’avaluacioé i qualificacio
Sistema de evaluacidn y calificacion

6.1

Instruments d’avaluacio

Instrumentos de evaluacion

Convocatoria ordinaria
La asignatura es de orden tedrico/practico y su seguimiento serd por evaluacién continua,
para lo cual se establece lo siguiente:

- Para la aplicacién del sistema de evaluacién continua el alumno deberd asistir con

puntualidad al menos al 80% del total de las sesiones lectivas.

- La evaluacion sera conjunta de los conocimientos practicos y tedricos y supondra el 70%
de la nota final.

- Se realizardn examenes parciales que constituird un 30% de la calificacion final.
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En el caso de que el alumno no obtenga un minimo de cinco en cada uno de los apartados
arriba citados, debera realizar el examen ordinario. Teniendo que presentar ademas todos
los trabajos solicitados durante el trimestre por el profesor.

Pérdida de la evaluacion continua
La asistencia a las clases es obligatoria, habiendo un margen del 20% de faltas de
asistencia, superado el cual el alumno deberd presentarse a los examenes ordinarios.

La evaluacion ordinaria consiste en la elaboracion de un examen tedrico/practico y la
entrega de la totalidad de las practicas y trabajos realizados durante el curso.

La obligatoriedad de la asistencia no cambia en ningln caso y se usaran los mecanismos
designados por el profesor en cualquiera de las modalidades de docencia para su control.

INSTRUMENT D’AVALUACIO i Resultats d’Aprenentatge avaluats Percentatge atorgat (%)
INSTRUMENTO DE EVALUACION Resultados de Aprendizaje evaluados Porcentaje otorgado (%)
- Trabajos tedrico/practicos. -70%

- Pruebas objetivas. RA1, RA2, RA3, RA4 - 30%

- Listas de control. RA5, RA6 - Ev. continua

6.2 Criteris d’avaluacié i dates d’entrega
Criterios de evaluacion y fechas de entrega

La presentacion de trabajos se realizara en las fechas y plazos indicados por el profesor, y en el
caso que éste admita algunos fuera de esa fecha, éstos tendran menor calificacion.

Los trabajos se adecuaran a las propuestas hechas en clase, y se aplicaran las herramientas vy
procesos adquiridos previamente.

En los trabajos se valorara: el correcto manejo de las herramientas y procesos informaticos, la
adecuacion de los elementos empleados (color, composicion) y la creatividad de las soluciones
aportadas.

Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificaran en funcion de la siguiente
escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal

No presentado

El “No presentado/a” se considerara una condicion, siempre entendida como excepcional, y no
una calificacion. Por lo tanto, la valoracidn de esta condicidon estard sometida a la consideracion
que la direccién del centro, una vez estudiada la documentacién que acredite y justifique las
circunstancias particulares.

No calificado
El “No Calificado”, es un suspenso sin nota numérica que se aplicara cuando el profesorado carezca
de elementos de valoracién para establecer criterios de calificacion.
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6.3

Sistemes de recuperacio
Sistemas de recuperacion

Convocatoria extraordinaria

Aquellos alumnos que no hayan obtenido nota suficiente en el transcurso del semestre, y no hayan
aprobado en la convocatoria ordinaria, podran presentarse a la convocatoria extraordinaria.
Deberan realizar un examen tedrico-practico del total de los contenidos de todos los bloques de
la asignatura. Para realizarlo el alumno debera presentar previamente, las practicas realizadas a
lo largo del semestre.

7
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Tallon, K. (2013). Ilustracion digital de moda con Ilustrador y photoshop. Parramén.
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Koyama, A. y Szkutnicka, B. (2010). E/ dibujo técnico de moda paso a paso. Gustavo Gili.

MEDIAactive. (2020). Aprender Photoshop CC 2020 Release con 100 ejercicios practicos. Marcombo.

MEDIAactive. (2020). Aprender lllustrator CC 2020 Release con 100 ejercicios practicos. Marcombo.
Feyerabend, F.V., Ghost, F. (2009). Ilustracién de moda. Plantillas. Editorial Gustavo Gili.

RUSELL, A. (2013). Principios basicos del disefio textil. Gustavo Gili.

ADOBE® PHOTOSHOP, Ayuda y tutoriales, manual online.

Adobe. htips://helpx.adobe.com/es/photoshop/tutorials.html Tutoriales Adobe con la aplicacion

Photoshop

Adobe .htips://helpx.adobe.com/es/photoshop/user-guide.html Ayuda Adobe con la aplicacion

Photoshop

Adobe. https://color.adobe.com/create/color-wheel Eleccion de harmonias cromaticas.

ADOBE® ILLUSTRATOR, Ayuda y tutoriales, manual online.

https://helpx.adobe.com/es/illustrator/user-guide.html (Ayuda Adobe con la aplicacién
Illustrator).
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