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1 Dades d’identificacid de I’assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

Nom de l‘assignatura . .,
Nombre de la asignatura | Sistemas de Representacion

Credits ECTS Curs o Semestre

Créditos ECTS 6 Curso 1 Semestre Segundo
Tipus de formacio

Tipo de formacion FB Idioma/es en que s’imparteix I'assignatura Castellano
bélsica, especf'ﬁca’ optativa Idioma/s en que se imparte la asignatura Valencia
basica, especifica, optativa

Materia ) L,

Materia Sistemas de Representaciéon

Titol Superior N - . _

Titulo Superior Grado de Ensefianzas Artisticas Superiores de Diseno
Especialitat L L .

Especialidad Disefio de Ilustracion Aplicada al Producto

Centre . . . .

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny d’Alcoi

Departament ) , . ) Ly
Departamento Lenguajes y Tecnicas de Representacion y Comunicacion
Professorat , .

Profesorado Rosa Maria Cubells Ruiz

e-mail .

e-mail cubellsr@easdalcoi.es

Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil professional de la titulacié
Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

1.1

La asignatura Sistemas de Representacién I incide en el aprendizaje de los conocimientos que permiten visualizar y
generar la idea de disefio, como herramienta de lenguaje y estudio del espacio y a su vez incide en la formacion de los
contenidos estéticos del disefio: expresivos, estructurales, y representativos (icdnicos, simbdlicos, tipoldgicos ).

Su ubicacion curricular le permite coordinarse en el mismo periodo con la asignatura de Proyectos de Disefio de
Ilustracion Aplicada, con Dibujo y Técnicas Graficas I y con Tecnologia Digital de Ilustracidn aplicada.

Esta asignatura imparte sus contenidos tedricos con predominio en la aplicacion practica, enfocados al Disefio de
Tlustracion Aplicada.

Coneixements previs
Conocimientos previos

1.2

e Para cursar esta asignatura, el alumno debe cumplir con los requisitos académicos obligatorios exigidos para el acceso
al Grado en Disefo.

- Requisitos académicos obligatorios

Bachiller LOGSE, bachiller L/70+COU, bachiller L/70+20° curso, bachiller experimental, bachiller internacional, mayores
25 afios con prueba de acceso a la Universidad, mayores de 19 afios superando prueba de madurez.

- Requisitos recomendables

Tener conocimientos béasicos de dibujo y geometria y tipos de perspectiva dentro del area de los sistemas de
representacidn espacial, ya sea por haber cursado Bachillerato de Artes, Ciclos formativos de disefio u otros.

También seria recomendable, aunque no obligatorio, tener conocimientos basicos de los programas informaticos propios
del Diseno de Ilustracién (Illustrator, Photoshop, etc.).
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2 Competeéncies de I’'assignatura
Competencias de la asignatura

Les competencies venen establides en els plans d’estudis publicats en la corresponent ordre de 2 de novembre de
2011. Es convenient detallar el grau de contribucié de I'assignatura a I'adquisicié i desenvolupament de cada
competéncia (molt, prou, un poc, poc) Las competencias vienen establecidas en los planes de estudios publicados en
la correspondiente orden de 2 de noviembre de 2011. Es conveniente detallar el grado de contribucion de la
asignatura a la adquisicion y desarrollo de cada competencia (mucho, bastante, algo, poco)

Competencias transversales

CT2 Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

Competencias generales

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos técnicos,
funcionales, estéticos y comunicativos.

CG5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

CG18 Optimizar la utilizacidn de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Competencias especificas
CE2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos adecuados.
CE3 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y

sistemas.
CE11 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de producto.

3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D'APRENENTATGE COMPETENCIES RELACIONADES
RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS
El alumno:

RA1. Resuelve composiciones geométricas vinculadas al terreno del Disefio CT2, CT3,

del Proyecto Grafico Ilustrado. CG2, CG20,
Integra el dibujo geométrico como lenguaje para la informacién- CE2

investigacion, ideacidn, viabilidad y comunicacién proyectual.

RA2. Aplica sistemas reticulares en el disefio de piezas graficas para la

presentacion de proyectos propios de Disefio de Ilustracion Aplicada. CCJZZ’CCG1—236
Domlna. Ira representacnon digital en los proyectos propios del Disefio de CE2, CE6, CE10
Ilustracion Aplicada.

RA3. Domina la perspectiva cdnica a mano alzada adecuandola a las fases

de Ideacién y Comunicacion en Proyectos propios de Disefio de Ilustracion CT2, CT3,
Aplicada. CG2, CG20,
Emplear las posibilidades técnicas de la representacion con lenguajes CE2, CE6, CE10

graficos actuales e idoneos a las fases del proceso proyectual.

RA4. Fomenta su creatividad y sensibilidad artistica, asi como su

. PR L e CG2, CG20
capacidad grafica, implicandose positivamente en las tareas a
realizar en el aula.

Nota important: Les competéncies estan expressades en un sentit genéric pel que és necessari incloure en la guia
docent els resultats d'aprenentatge. Aquests resultats constitueixen una concrecié d'una o diverses competéncies, fent
explicit el grau de domini o acompliment que ha d'adquirir I'alumnat i contenen en la seua formulacié el criteri amb el
qual van a ser avaluades. Els resultats d'aprenentatge evidencien allo que l'alumnat sera capa¢ de demostrar en
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finalitzar I'assignatura o matéria i reflecteixen, aixi mateix, el grau d'adquisici6 de la competéncia o conjunt de

competéncies.

Nota importante: Las competencias estdn expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la
guia docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecion de una o varias competencias,
haciendo explicito el grado de dominio o desempefio que debe adquirir el alumnado y contienen en su formulacién el
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumnado sera capaz
de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisiciéon de la competencia o

conjunto de competencias.

4

Continguts de I’'assignatura i organitzacio temporal de I'aprenentatge

Contenidos de la asignatura y organizacién temporal del aprendizaje

Descripcid per blocs de contingut, unitats didactiques, temes, ...
Descripcion por bloques de contenido, unidades didacticas, temas,...

Planificacié temporal

Planificacién temporal

e UD1. Geometria en los lenguajes iconograficos.
- Dibujo geométrico. Sintesis con formas geométricas basicas.

e UD2. Construcciones nodulares a partir de redes y mallas.
- Mddulo simple.
- Redes y mallas.

e UD3. Sistemas perspectivos
- El espacio perspectivo. Fundamentos de la perspectiva axonométrica.
- Espacio perspectivo. Fundamentos de la perspectiva conica.
- Apunte. Boceto. Bosquejo. Encajado. Esquema. Croquis. Proporcion

¢ UD4. Geometrizacion de volimenes complejos.
- Estructura y bidimensionalidad.
- Volumetria y tridimensionalidad.
- Volimenes complejos.
Tlustracion ensamblada incluyendo objetos y modelos dibujados con
anterioridad.

enero/ febrero

febrero / marzo

marzo/abril

mayo / mayo

Activitats formatives
Actividades formativas

5

Activitats de treball presencials

5.1 - : .
Actividades de trabajo presenciales
- laci I [ Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge Re “;‘3:;?3”2;2?;: rats (en n?J lrjurgrerseanGS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacién con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n° horas o ECTS)

PRESENCIAL 100%

Exposicié de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competéncies, explicacié i demostracio de capacitats, habilitats i coneixements
Classe presencial en l'aula.

Clase presencial Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios, andlisis de

competencias, explicacion y demostracion de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.

RA1, RA2, RA3, RA4
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El material tedrico-practico serd colgado en el drive del aula.

El alumnado asimilara en casa este material colgado en la plataforma y en

las clases presenciales se utilizara para resolver dudas y para las actividades
practicas planteadas.

Classes practiques

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos,
projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informatica, laboratori,
visites a exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,
biblioteques, en Internet, etc.

Construccié significativa del coneixement a través de la interaccié i activitat de
I'alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de

fact casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informdatica, RA1, RA2, RA3 RA4 45 h
Clases practicas laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones..., ! ! !
blsqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccion y
actividad del alumno.
Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.
Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.
Las actividades en grupo se han sustituido por conexiones grupales en
Exposicio treball momentos puntuales como en explicaciones de inicio actividades y defensas o
en grup presentaciones. RA4 10h
Exposicién trabajo El resto de las tareas, revisiones y dudas se han ido resolviendo de forma .
en grupo individual y personal, atendiendo tanto en horario de clase como no lectivo
PRESENCIAL 100%:
Atencio personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o orientacio
realitzat per un tutor/a amb I'objectiu de revisar i discutir els materials i
temes presentats en les classes, seminaris, talleres, lectures, realitzacié de
treballs, projectes, etc.
Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién y/o
orientacion realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los
Tutoria materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,
Tutoria realizacién de trabajos, proyectos, etc. RA1, RA2, RA3, RA4 8 h.
Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en l'avaluacié
id inicial, formativa o additiva de I'alumne.
Avaluacio ) ° . RA1, RA2, RA3, RA4 4h.
Evaluacion Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la
evaluacidn inicial, formativa o aditiva del alumno.
SUBTOTAL 78 h.

5.2 Activitats de treball autdbnom
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Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge Relacéqunggnzlﬁt';{egs; trats (en \Q%I%rgrgsegaélcrs)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacion con los Resultados Volumen trabajo
de Aprendizaje (en n° horas o ECTS)

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, textos,

interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers,

treballs, memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
Trebal'l autopom teorqujes, classes practiques i/o t'L:ItOI‘IeS d,e t_:?rup' re('ju'lt. RA1, RA2, RA3, RA4 22 h
Trabajo autonomo | Estudio del alumno/a: preparacién y practica individual de lecturas, textos,

interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos, seminarios,

talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante

las clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, resolucié de

problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar,

interpretar o entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o
Estudi practic tutories de grup reduit. / /
Estudio préctico Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,

resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,

memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas,

clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats Preparacio i assistencia a activitats complementaries com tallers, exposicions,
complementaries concerts, representacions, congresos, conferéncies,...
Actividades Preparacion y asistencia a actividades complementarias como talleres, / /
complementarias exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,...

SUBTOTAL 22 h.
TOTAL 100 h.

6 Sistema d’avaluacioé i qualificacio
Sistema de evaluacion y calificacion

6.1

Instruments d’avaluacioé

Instrumentos de evaluacion
Proves escrites (proves objectives, de desenvolupament, mapes conceptuals,...), exposicid oral, treballs dirigits, projectes,
tallers, estudis de cas, cuaderns d’observacio, portafolio, ...
Pruebas escritas (pruebas objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales,...), exposicion oral, trabajos dirigidos, proyectos,
talleres, estudios de caso, cuadernos de observacion, portafolio,...

INSTRUMENT D’AVALUACIO |
INSTRUMENTO DE EVALUACION

Resultats d’Aprenentatge avaluats
Resultados de Aprendizaje evaluados

Percentatge atorgat (%)
Porcentaje otorgado (%)

Trabajos practicos. Ejercicios realizados por el alumno
durante el curso pertenecientes a las unidades didacticas
planteadas, entregados en tiempo y forma adecuados.

Exposiciones orales. Defensa y exposicién individual de
los trabajos realizados en el aula. Autoevaluacion.

RA1, RA2, RA3, RA4

50%

RA1, RA2, RA3, RA4

30%

Registros de actitud, participacion e implicacién
con la materia. Se llevara un seguimiento de su
actitud y del grado de implicacion con la asignatura, de
su participacion en clase y de sus aportaciones para el
buen desarrollo de la misma.

20%
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6.2 Criteris d’avaluacio i dates d’entrega
Criterios de evaluacion y fechas de entrega

La asignatura de Sistemas de Representacion Avanzado pretende lograr unos Resultados de Aprendizaje que mejoren el
desarrollo de las competencias estimadas en estos estudios. Al ser una asignatura practica en su totalidad, la
presencialidad del alumno en clase y su trabajo diario en el aula, favorecera que se alcancen dichos resultados. Para
ello, y en base a la observacidn sistematica del proceso de aprendizaje y del seguimiento constante hacia el alumno se
tendran en cuenta los siguientes aspectos:

1. Presentacidén adecuada en cuanto a contenido, forma y tiempo establecido de todos los trabajos, actividades
y/o tareas realizadas en el aula.

2. Utilizacidn correcta de los recursos grafico-plasticos caracteristicos de la ilustracion.

3. Participacién e implicacién activa en clase.

4. Dominio de la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de disefio de
ilustracion aplicada al producto.

5. Desarrollo de la creatividad y sensibilidad artistica.

Consideraciones generales:

Para la aplicacion del sistema de evaluacion continua se tendra en cuenta que:

- El alumno debera asistir al menos y puntualmente al 80% del total de los periodos lectivos.

- Participacion e implicacidon activa en las plataformas utilizadas como medio de comunicacion entre alumno-
docente (Google Meet y Drive).

- Se pasara lista al inicio de cada clase.

- Si un alumno llegara tarde 10 minutos se considerara retraso y si hubiera pasado 15 minutos el retraso se
considerara falta a criterio del profesor.

- El alumno/a debe aprobar todos los trabajos para poder aprobar el curso.

Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificaran en funcion de la siguiente escala numérica de 0
a 10, con expresidn de un decimal:

¢ 0-4,9: Suspenso (SS).

e 5,0-6,9: Aprobado (AP).

¢ 7,0-8,9: Notable (NT).

e 9,0-10: Sobresaliente (SB).

"El “No presentado/a” (NP) consume convocatoria. El alumnado puede solicitar a Direccion la renuncia a una
convocatoria por cada curso académico. La renuncia no supone pérdida de convocatoria."

"Para el alumnado matriculado desde el Curso 2022-23 la permanencia en una misma titulacion esta limitada a seis
afos para la matricula completa, y a ocho para la matricula parcial."

6.3 Sistemes de recuperacié
- Sistemas de recuperacion
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Per a I'alumnat que ha suspeés o no ha seguit el desenvolupament normal de les classes - criteris i dates d’entrega)
Para el alumnado que ha suspendido o no ha seguido el desarrollo normal de las clases - criterios y fechas de entrega)

Evaluacion ordinaria

Puesto que la programacion de esta materia requiere de una presencialidad completa por parte del alumno, si éste ha
superado las faltas de asistencia en un 20% del total, decaera en su derecho a la evaluacion continua y, por tanto, pasard
directamente a la evaluacion extraordinaria (determinada desde el departamento). De esta manera, sera evaluado segun
la ponderacidn especifica para aquellos alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacion continua.

Pérdida de evaluacién continua
En este caso, el alumno tendrad que entregar todos los trabajos realizados durante el curso, valorados un 70% vy realizar
las pruebas tedrico-practicas, valoradas un 30%, siempre que haya entregado y superado la totalidad de los trabajos
practicos. Todo se realizaran en el tiempo y la forma que estime el profesor.

La valoracion de los trabajos practicos puede ser el 100% de la nota si el profesor no ve necesaria la prueba teodrica.

Evaluacion extraordinaria

Aquellos alumnos que no hayan superado la evaluacién ordinaria o no se hayan presentado, pasan directamente a la
convocatoria extraordinaria. El alumno tendrd que entregar todos los trabajos realizados durante el curso y realizar las
pruebas tedrico-practicas que considere el profesor de la asignatura. Estas pruebas pretenden que el alumno alcance los
Resultados de Aprendizaje planteados en esta Guia Docente, debiéndose realizar de forma presencial en una o varias
sesiones segun estime el profesor. Trabajos practicos 70% y pruebas tedricas 30%. Siempre que haya entregado vy,
superado la totalidad de los trabajos practicos.

La valoracion de los trabajos practicos puede ser el 100% de la nota si el profesor no ve necesaria la prueba tedrica.

En cualquier caso el examen se realizara el primer dia del calendario de realizacion de las pruebas en la hora lectiva y en
el mismo aula.

Bibliografia
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e DAUCHER, Hans. Modos de dibujar. (6 vol.). Barcelona, Gustavo Gili. 1987.
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