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GUIA DOCENT DE CENTRES ISEACV Curs /Curso
GUIA DOCENTE DE CENTROS ISEACV 2023-2024

1 Dades d’identificacio de I’assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

Ng?ﬁbdri baesfa;g;s?;%ftura Proyectos de diseiio de ilustracion aplicada
al producto I1

Credits ECTS Curs Semestre
Créditos ECTS 10 Curso 3° Semestre 5/5
Tipus de formacié
Tipo de formacion Basica Idioma/es en que s’imparteix l'assignatura Castellano
basica, especifica, optativa Idioma/s en que se imparte la asignatura Valencia
bdésica, especifica, optativa
mgggﬁ}g Proyectos de disefio de Ilustracién aplicada al producto
-I'H’E“Bllosgggggigr Grau en Ensenyaments Artistics Superiors de Producte
Egggg;‘g”’g?atd Itinerario de Ilustracién Aplicada
ggggg Escola d "Art I Superior de Disseny d "Alcoi
Departament
Departamento Proyectos
;;8;232%?0 Sara Albuixech Sancho/ Inma Aledén Cuesta
e-mail albuixechs@easdalcoi.es / aledoni@easdalcoi.es
e-mail salbuixechsancho@edu.gva.es / ialedoncuesta@edu.gva.es

Objectius generals i contribuci6 de I'assignatura al perfil professional de la titulacié
1.1

Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

Es una asignatura de formacién obligatoria que amplia y consolida los contenidos de la asignatura que le
precede, Proyectos I de 20 curso. Su ubicacion curricular le permite coordinarse con las diferentes
asignaturas del mismo curso, favoreciendo asi la optimizacidn del proceso de aprendizaje del alumnado.

El objetivo de esta asignatura es consolidar la capacidad del alumnado de generar proyectos con
metodologias organizativas, pautas y procesos de trabajo, toma de decisiones, conclusiones y soluciones
graficas adecuadas al proyecto de Disefio de Ilustracion Aplicada. Por eso es tan importante consolidar y
fijar desde la base, la importancia de la metodologia del proyecto y el proceso creativo e innovador en el
ambito del Disefio de ilustracion Aplicada.

La asignatura tiene un caracter tedrico-practico, tanto por la tarea de investigacion que supone, junto a su
parte de resolucién practica de cada uno de los trabajos y proyectos. Se incide muy especialmente en las
partes y la metodologia para realizar un proyecto, asi como en los de analisis y conceptualizacién que se
articulan alrededor de las tendencias y estéticas actuales, de temporada y emergentes, tanto del Disefio
como de la Ilustracidn, los referentes de ilustracion y el arte actual y muy especialmente del Diseno de
ilustracién aplicada al producto.

Amplia y fija los conocimientos del alumnado en los procesos de proyeccion, vivenciando, comprendiendo y
reflexionando sobre la Ilustracion y el Disefio en la vertiente del Disefio de Ilustraciéon Aplicada. Trata de
orientar y dirigir la informacion con temas inspiradores y de sensibilizacidn hacia la actualidad, en los
campos del Disefio y del Arte, dando a conocer los nuevos lenguajes formales y conceptuales aplicados a
los productos: en el habitat, la indumentaria, el textil, la moda, el mueble, la publicidad, etc.
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Coneixements previs

1.2 . .
Conocimientos previos

Requisits previs, minims o necessaris per a cursar |I'assignatura. Coneixements recomanats i/o relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié
Requisitos previos, minimos o necesarios para cursar la asignatura. Conocimientos recomendados y/o relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

¢ El alumnado deberia tener superadas todas las anteriores asignaturas de 1° y 2° curso de la especialidad
de Disefio de Ilustracion Aplicada, especialmente, Proyectos Basicos y Proyectos 1.

* Aplicar el criterio de Iteracion establecido por el Departamento.

e Dominio de los programas informaticos propios del Disefio Grafico (Illustrator, Photoshop, InDesign etc.).

2 Competeéencies de I'assignatura
Competencias de la asignatura

Les competéncies venen establides en els plans d’estudis publicats en la corresponent orde de 2 de novembre de 2011. Es convenient detallar el
grau de contribucid de I'assignatura a I'adquisicié i desenvolupament de cada competéncia (molt, prou, un poc, poc)

Las competencias vienen establecidas en los planes de estudios publicados en la correspondiente orden de 2 de noviembre de 2011. Es conveniente
detallar el grado de contribucion de la asignatura a la adquisicién y desarrollo de cada competencia (mucho, bastante, algo, poco)

Competencias transversales

CT2 - Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT14 - Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones
viables.

CT15 - Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

Competencias generales

CG1 - Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefo de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG3 - Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica.

CG19 - Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CG20 - Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en los
procesos y productos del disefo.

CG22 - Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los criterios de
innovacién formal, gestién empresarial y demandas del mercado.

Competencias especificas

CE1 - Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

CE2 - Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

CE3 - Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

CE4 - Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

CE6 - Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CE13 -Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el disefio de
producto.
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3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D’APRENENTATGE COMPETENCIES RELACIONADES
RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS

RA1. Desarrolla y aplica el proceso de metodologia de un proyecto de CT2, CT14, CG1, CE1, CE2, CE3,
Ilustracién Aplicada a un producto, en las distintas fases que lo CE4, CE13

componen, asi como la expresidn personal y expresiva en la creacion
de la linea gréafica de ilustracion.

RA2. Identifica y clasifica las diferentes formas expresivas y CG3, CG19, CE1, CE3. CE4. CE6
comunicativas de los plurales lenguajes en la ilustracién y aplica a su ! ! ! ! !
vez los sistemas de investigacion mas adecuados en cada momento.

RA3. Detecta los problemas especificos y complejos que conlleva la
adecuacion de un proyecto a un ambito profesional y en contacto
directo con una empresa real.

CT3, CT8, CT15, CG19, CG22,
CE1, CE2, CE4, CE6, CE13

RAA4. Resuelve la integracion de la ilustracién en una vertiente
absolutamente imaginativa y creativa e innova en determinadas areas | CG1, CE1, CE2, CE3, CE4, CE6
del disefio y la ilustracidn, donde prevalece el convencionalismo y la
falta de originalidad.

RAS5. Fomenta su creatividad y sensibilidad artistica implicandose CT15, CE3, CE4
positivamente en las tareas a realizar en el aula.

Nota important: Les competéncies estan expressades en un sentit genéric pel que és necessari incloure en la guia
docent els resultats d'aprenentatge. Aquests resultats constitueixen una concrecié d'una o diverses competéncies, fent
explicit el grau de domini o acompliment que ha d'adquirir I'alumnat i contenen en la seua formulacid el criteri amb el
qual van a ser avaluades. Els resultats d'aprenentatge evidencien alld que I'alumnat sera capa¢ de demostrar en
finalitzar l'assignatura o materia i reflecteixen, aixi mateix, el grau d'adquisici6 de la competéncia o conjunt de
competéncies.

Nota importante: Las competencias estdn expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la
guia docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecion de una o varias competencias,
haciendo explicito el grado de dominio o desempefo que debe adquirir el alumnado y contienen en su formulacién el
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumnado sera capaz
de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisicion de la competencia o
conjunto de competencias.

4 Continguts de I'assignatura i organitzacio temporal de I'aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organizacion temporal del aprendizaje

Descripcid per blocs de contingut, unitats didactiques, temes,... Planificaci6é temporal
Descripcién por bloques de contenido, unidades didécticas, temas, ... Planificacién temporal

La materia se divide entre dos docentes, trabajando diferentes tipologias
proyectuales y coordinandose entre si.

SARA ALBUIXECH:
Primer semestre

- UD1 PROYECTO CARTEL DEL “8 DE MARZO, DIA DE LA DONA” septiembre - noviembre
llustracion aplicada a editorial en colaboracion con REGIDORIA de IGUALDAD
del Ayto. de Alcoy. .

+ UD2 PROYECTO DE EMPRESA: ACETEX-AITEX noviembre - enero

llustracion aplicada a textil hogar.

INMACULADA ALEDON:

Segundo semestre

+ UD3 PROYECTO INTERDISCIPLINAR “Centro de Interpretacion de la fauna (del 1 al 9 de febrero de 2023)
marina en el faro Javea” ] )

+ UD4 PROYECTO ILUSTRACION CIENTIFICA APLICADA AL PRODUCTO febrero-mayo

Desarrollo del concepto “experiencia de compra”
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5 Activitats formatives
Actividades formativas
5.1 Activitats de treball presencials
- Actividades de trabajo presenciales
) Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge d’Aprenentatge ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacion con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n° horas o ECTS)

Exposici6 de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competéncies, explicaci6 i demostracid de capacitats, habilitats i

RA1, RA2, RA3,

Classe presencial coneixements en l'aula. RA4. RAS 22 hores
Clase presencial Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios, anélisis de !

competencias, explicacién y demostracion de capacidades, habilidades y

conocimientos en el aula.

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos,

projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informatica, laboratori,

visites a exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,

biblioteques, en Internet, etc.

Construccié significativa del coneixement a través de la interaccid i activitat
Classes practiques | de I'alumne. RA]EAEAZ';’ARSA& 100 hores
Clases practicas Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de !

casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informdatica,

laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones...,

busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a través de la interaccion y

actividad del alumno.
Exposicio treball RA1 RA2 RA3
en grup Aplicacié de coneixements interdisciplinaris. R'A4 R'A5 ’ 10 hores
Exposicion trabajo | Aplicacién de conocimientos interdisciplinares. ’
en grupo

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o orientacid

realitzat per un tutor/a amb I'objectiu de revisar i discutir els materials i

temes presentats en les classes, seminaris, talleres, lectures, realitzacié de
Tutoria treballs, projectes, etc. RA]I{AT%A';A:;’ 10 hores
Tutoria Atencion personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion y/o !

orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los

materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,

realizacion de trabajos, proyectos, etc.

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en I'avaluacié
Avaluacid inicial, formativa o additiva de I'alumne. RA]I{ATIAQA';A:;’ 4 hores
Evaluacion Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la !

evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.

SUBTOTAL | 146 hores
5.2 Activitats de treball autonom
- Actividades de trabajo auténomo
. Relaci6 amb els Resultats Volum treball

ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanca-aprenentatge d’Aprenentatge ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacion con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n® horas o ECTS)

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes

RA1, RA2, RA3,

Treball autdnom teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit. RA4 104 hores
Trabajo auténomo | Estudio del alumno/a: preparacién y préctica individual de lecturas, textos,

interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos, seminarios,

talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante

las clases tedricas, clases précticas y/o tutorias de pequefio grupo.

Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, resolucié de

problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar,

interpretar o entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o
Estudi practic tutories de grup reduit. / /
Estudio practico Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,

resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,

memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas,

clases précticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats Preparaci6 i assisténcia a activitats complementaries com tallers, exposicions,
complementaries concerts, representacions, congresos, conferéncies, ... / /
Actividades Preparacion y asistencia a actividades complementarias como talleres,
complementarias exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,...

SUBTOTAL | 104 hores
TOTAL | 250 hores
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6 Sistema d’avaluacié i qualificacioé
Sistema de evaluacidn y calificacion

6.1 Instruments d’avaluacioé
Instrumentos de evaluacion

Proves escrites (proves objectives, de desenvolupament, mapes conceptuals,...), exposicié oral, treballs dirigits, projectes,

tallers, estudis de cas, cuaderns d’observacid, portafolio,...

Pruebas escritas (pruebas objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales,...), exposicion oral, trabajos dirigidos, proyectos,
talleres, estudios de caso, cuadernos de observacion, portafolio, ...

INSTRUMENT D’AVALUACIO |
INSTRUMENTO DE EVALUACION

Resultats d’Aprenentatge avaluats
Resultados de Aprendizaje evaluados

Percentatge atorgat (%)
Porcentaje otorgado (%)

Trabajos practicos. Ejercicios realizados por el
alumnado durante el curso pertenecientes a las
unidades didacticas planteadas, entregados en

tiempo y forma adecuados. 70 %
RA1, RA2, RA3, RA4
Defensa de proyectos. Exposicion y presentacion
de proyectos. 10 %
Registros de actitud, participacion e
implicacion con la materia. Se llevara un
seguimiento de su actitud y del grado de
RAS5 20 %

implicacién con la asignatura, de su participacion
en clase y de sus aportaciones para el buen
desarrollo de la misma.

6.2 Criteris d’avaluacio i dates d’entrega
Criterios de evaluacion y fechas de entrega

La asignatura de Proyectos II pretende lograr unos Resultados de Aprendizaje que mejoren el desarrollo de
las competencias estimadas en estos estudios. Al ser una asignatura tedrico-practica, la presencialidad del
alumnado en clase y su trabajo diario en el aula, favorecera que se alcancen dichos resultados. Para ello, y
en base a la observacién sistematica del proceso de aprendizaje y del seguimiento constante hacia el

alumnado se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

1. Aplica el proceso de metodologia proyectual en las diferentes areas de actuacién de la Ilustracion

Aplicada al Producto.

2. Utiliza las diferentes estrategias expresivas y comunicativas de la Ilustracién actual y aplica el sistema
de investigacion mas adecuado en cada fase y tipologia del proyecto.
3. Detecta y resuelve los problemas que derivan de la adecuacién de un proyecto de ilustracién, al

ambito profesional.

4. Resuelve la integracion de la ilustracion, de manera creativa, imaginativa e innovadora, en las

diferentes areas del disefio.

5. Fomenta su creatividad y sensibilidad artistica implicAndose positivamente en las tareas a realizar en

el aula.

Consideraciones generales:

Para la aplicacion del sistema de evaluacién continua se tendra en cuenta que:

- El alumnado debera asistir al menos y puntualmente al 80% del total de los periodos lectivos.

- Participaciéon e implicacion activa en las plataformas utilizadas como medio de comunicaciéon entre

alumnado-docente.
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- Se pasara lista al inicio de clase. Si el alumno o alumna llegara tarde 10 minutos se considerara retraso y
si hubiera pasado 15 minutos, se considerara falta a criterio del profesorado.

- El alumnado debera aprobar los tres proyectos realizados durante el curso y especificados en las
unidades docentes, para superar la asignatura. Asi como cada una de las partes o fases que estos
contengan.

Los resultados obtenidos por el alumnado en la asignatura se calificaran en funcidén de la siguiente escala
numeérica de 0 a 10, con expresion de un decimal:

0 - 4,9: Suspenso (SS)

5,0 - 6,9: Aprobado (AP)
7,0 - 8,9: Notable (NT)

9,0 - 10 : Sobresaliente (SB)

* El No presentado (NP), si corre convocatoria.
*Se podra conceder matricula de honor (MH) cuando se obtenga una calificacidn igual o superior a 9 (en
un grupo menor de 20 personas solo se podra otorgas 1 MH)

* Cuando un alumno/a deje de asistir sin justificacion a todas las asignaturas de las que se haya
matriculado durante un periodo continuado equivalente a un tercio del curso escolar, se considerara
abandono escolar por parte del alumno/a. En este caso perdera la condicion de alumno/a, quedando
desvinculado/a de los estudios en los términos que se especifican en el punto 5, del articulo 14 del Decreto
48/2011, de 6 de mayo, del Consell, por el que se establece la ordenacién de las ensefanzas artisticas
superiores.

6.3 Sistemes de recuperacio
- Sistemas de recuperacion

Per a I'alumnat que ha suspés o no ha seguit el desenvolupament normal de les classes - criteris i dates d’entrega)
Para el alumnado que ha suspendido o no ha seguido el desarrollo normal de las clases - criterios y fechas de entrega)

12 Convocatoria

Puesto que la programacion de esta materia requiere de una presencialidad completa por parte del
alumnado, si éste ha superado las faltas de asistencia en un 20% del total, decaera en su derecho a la
evaluacion continua y, por tanto, aparte de realizar y entregar todos los proyectos y actividades realizados
durante el curso, debera realizar la prueba tedrico-practica en el periodo de exdmenes para la 12
convocatoria que se estime necesaria. De esta manera, serd evaluado/a segun la ponderacién especifica
para aquellos alumnos o alumnas que hayan perdido el derecho a la evaluacién continua.

Pérdida de evaluacion continua.

En este caso, el alumnado afectado, tendra que entregar y aprobar los proyectos realizados durante el
curso y correspondientes a las U1, U2, U3 y U4 v, si el profesorado lo estima necesario, realizar las
pruebas tedrico-practicas que se consideren.

Si alguno de los proyectos esta incompleto y, por tanto, se califica como suspenso, decaerd el derecho a
realizar las pruebas, ya que deben superarse previamente el total de los proyectos realizados durante el
curso para aprobar la asignatura.

Estas pruebas pretenden que el alumnado alcance los Resultados de Aprendizaje planteados en esta Guia
Docente, debiéndose realizar de forma presencial en una o varias sesiones segun estime el profesorado.

22 Convocatoria

El alumnado que no haya superado la 13 convocatoria o no se haya presentado, pasara directamente a la
22 convocatoria. Por tanto, tendrd que entregar y aprobar el total de los proyectos realizados durante el
curso v, si el profesorado lo estima necesario, realizar las pruebas tedrico-practicas que se consideren.

Si alguno de los proyectos esta incompleto y éste se califica como suspenso, decaera el derecho a realizar
las pruebas, ya que deben superarse previamente el total de los proyectos realizados durante el curso para
aprobar la asignatura.
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Estas pruebas pretenden que el alumnado alcance los Resultados de Aprendizaje planteados en esta Guia
Docente, debiéndose realizar de forma presencial en una o varias sesiones segln estime el profesorado.
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