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1 Dades d’identificacio de I'assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

Nom de l'assignatura TECNICAS DIGITALES AVANZADAS APLICADAS A LA
Nombre de la asignatura ILUSTRACION II

Crédits ECTS Curs Semestre

Créditos ECTS 8 Curso 3.° Semestre ANUAL

Tipus de formacio X
Tipo de formacion OE Idioma/es en que s'imparteix I'assignatura VALENCIA/
ga]si'ca, espec[i;i_ca, opgagi_va Idioma/s en que se imparte la asignatura CASTELLANO
asica, especifica, optativa

Materia MATERIALES Y TECNOLOGIA DE ILUSTRACION APLICADA AL
Materia PRODUCTO

;}EZ',OSEBSQE,& GRADO DE ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISERNO.
B e DISENO DE PRODUCTO. ITINERARIO ILUSTRACION APLICADA
Centre , ’

Conire ESCOLA D’ART Y SUPERIOR DE DISSENY D’ALCOI

D e mento TECNOLOGIA Y CIENCIAS APLICADAS

gﬁg;ﬁgfﬁ;@% Maria Amparo Cebolla Roméan / Ignacio Deusa Gea

e-mail . . .

e-mail cebollam@easdIcoi.es / deusai@easdalcoi.es

Objectius generals i contribucioé de I'assignatura al perfil professional de la titulacié
Objetivos generales y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacién

1.1

Citando EL RD 633/2010, de 14 de mayo, del Ministerio de Educacién por el que se regula el
contenido basico de las ensefianzas artisticas superiores de Grado de Disefio y la ORDEN
20/2020, del 15 de octubre, de la Conselleria de Innovacién, Universidades, Ciencia y Sociedad
digital, por la que se establece y autoriza el Plan de estudios conducente a la obtencion del titulo
superior de Disefio en la especialidad de Diseno de Producto, itinerario de Ilustracion Aplicada de
la Escuela de Arte y Superior de Disefio de Alcoy:
El disefiador de producto es un profesional capaz de proyectar, analizar, investigar y
determinar las propiedades y cualidades fisicas, asi como los valores simbdlicos y
comunicativos que han de caracterizar sus producciones, definiendo la forma, Ila
configuracion, la calidad, el funcionamiento, el valor y la significacién estética, social y

medioambiental de las mismas.

Por ello establecemos como objetivos generales:
e Conocer la importancia de la tecnologia digital y sus medios como herramientas de

informacidn, ideacion y comunicacion proyectual aplicadas a la ilustracion textil.
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e Adquirir mayor conocimiento para la representacion grafica y diseno asistido por
ordenador, convirtiendo a los medios informaticos en una pieza fundamental y de gran

productividad en todo el flujo de trabajo del disenador.

1.2 Coneixements previs
- Conocimientos previos

Requisits previs, minims o necessaris per a cursar |'assignatura. Coneixements recomanats i/o relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié
Requisitos previos, minimos o necesarios para cursar la asignatura. Conocimientos recomendados y/o relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

Para cursar la asignatura Tecnologia digital aplicada al disefio textil es necesario que el
alumnado haya superado la asignatura de Lenguajes y técnicas digitales (1.°) e Iniciacién a la
tecnologia digital aplicada al disefio textil (2.9) ya que se aplica iteracidon, es decir, no se podra
matricular de Tecnologia sin haber superado Lenguajes y técnicas digitales e Iniciacion

tecnologia digital aplicada al disefio textil.
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2 Competeéncies de I'assignatura
Competencias de la asignatura

Les competéncies venen establides en els plans d’estudis publicats en la corresponent orde de 2 de novembre de 2011. Es convenient detallar el
grau de contribucid de I'assignatura a I'adquisicié i desenvolupament de cada competéncia (molt, prou, un poc, poc)

Las competencias vienen establecidas en los planes de estudios publicados en la correspondiente orden de 2 de noviembre de 2011. Es conveniente
detallar el grado de contribucion de la asignatura a la adquisicion y desarrollo de cada competencia (mucho, bastante, algo, poco)

La ORDEN 26/2011, de 2 de noviembre, de la Conselleria de Educacién, Formacién y Empleo,
por la gue se establece y autoriza el Plan de estudios de los centros de ensenanzas artisticas
superiores de disefio dependientes del ISEACV conducentes a la obtencién del titulo de graduado
0 graduada en Disefio, especialidad de Disefio de Producto, de la Escuela de Arte y Superior de
Disefio de Alcoy, nos determina las siguientes competencias en la asignatura de Lenguajes y

Técnicas digitales para la obtencion del titulo:

Transversales

CT1: Organizar y planificar el trabajo de manera eficiente y motivadora.

CT2: Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y

gestionarla adecuadamente.

CT3: Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los

objetivos del trabajo que se realiza.

CT4: Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacidn y la comunicacién.

Generales

CG2: Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y de la
comunicacion.

CG4: Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento

de la forma, de la materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG17: Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al
éxito de objetivos personales y profesionales.

CG18: Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para lograr los
objetivos previstos.

CG20: Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen

en el proceso comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la
comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del

disefio.

Especificas

CE2: Resolver problemas proyectuales por medio de la metodologia,

destrezas y procedimientos adecuados.

CE3: Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas

complejos de disefio de productos y sistemas.

CE4: Valorar e integrar la dimensidn estética en relacion al uso y

funcionalidad del producto.

CE9: Dominar los recursos graficoplasticos de la representacién

bidimensional y tridimensional.

CE10: Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccién.

CE11: Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio
de producto.

CE12: Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de
proyectos de disefio de producto.
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3 Resultats d’aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D’APRENENTATGE
RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIES RELACIONADES
COMPETENCIAS RELACIONADAS

RA 1. Ejecuta proyectos que responda a sus objetivos, de forma

eficiente y motivadora.

RA 2. Compone diferentes formatos de disefio editorial con texto

e imagen.

RA 3. Dibuja ilustraciones vectoriales éptimas para impresion y

pantalla.

RA 4. Crea y edita imagenes en mapa de bits 6ptimas para

impresion y pantalla.

RA 5. Prepara adecuadamente el arte final impreso o para

CT1, CT2, CT3, CG4, CG17,
CG18, CG20, CE2, CE3, CE4,
CE12

CT4, CG2, CG4, CE2, CE4,
CE9,CE10, CE11, CE12

CT4, CG2, CG4, CE2, CE4,
CE9,CE10, CE11, CE12

CT4, CG2, CG4, CE2, CE4,
CE9,CE10, CE11, CE12

CT4, CE2, CE11, CE12

pantalla de un proyecto.

RA6. Domina la tecnologia digital y ejecuta el disefio con el CT4, CG18, CE10, CE11,

software idoneo y los combina.

Nota important: Les competéncies estan expressades en un sentit genéric pel que és necessari incloure en la guia
docent els resultats d'aprenentatge. Aquests resultats constitueixen una concreci6 d'una o diverses competéncies, fent
explicit el grau de domini o acompliment que ha d'adquirir I'alumnat i contenen en la seua formulacié el criteri amb el
qual van a ser avaluades. Els resultats d'aprenentatge evidencien alld que I'alumnat sera capag de demostrar en
finalitzar I'assignatura o matéria i reflecteixen, aixi mateix, el grau d'adquisici6 de la competéncia o conjunt de
competéncies.

Nota importante: Las competencias estan expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la
guia docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecion de una o varias competencias,
haciendo explicito el grado de dominio o desempefio que debe adquirir el alumnado y contienen en su formulacion el
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumnado sera capaz
de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisicion de la competencia o
conjunto de competencias.

4 Continguts de I'assignatura i organitzacié temporal de I'aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organizacion temporal del aprendizaje

Descripcid per blocs de contingut, unitats didactiques, temes,...
Descripcién por bloques de contenido, unidades didacticas, temas,...

Planificacié temporal
Planificacién temporal

GUIA DOCENT DE CENTRES
GUIA DOCENTE DE CENTROS
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El contenido podra verse modificado segun las circunstancias y necesidades del
grupo dado que se imparten temas similares en asignaturas de anteriores
cursos.

BLOQUE I: SOFTWARE DE MAQUETACION. INDESIGN.
UD 1. Documento.

e Paginas maestras vy reticulas.

e Texto. Estilo de caracter y parrafo.

e Tablas.

e Importacién imagen. Modos y color. Vincular e incrustar

en formato (relaciéon con photoshop).

e Arte final. Configuracion de salida. Impresion y pantalla.
UD?2. Interactividad.

e Formato de pagina y arquitectura informacion.

e Enlaces, botones, hipervinculos.

BLOQUE II: SOFTWARE VECTORIAL 2D. ILLUSTRATOR.
UD 3. Vectorizacién ilustraciones.

e Herramientas de dibujo.

e Color. Uso de diferentes paletas harmonicas.

e Arte final. Configuracion de salida Impresion y pantalla.

BLOQUE III: SOFTWARE DE MAPA DE BITS. PHOTOSHOP.
UD 4. Digitalizacién.
e Selecciones.

e Retoque.
UDS5. Pintura.
e Pincel artistico con texturas.

e Luces
e Textura
e Arte final: Configuracion de salida Impresion y pantalla.

BLOQUE IV: PROYECTO COMBINANDO SOFTWARE
UD6. Creacion de ilustraciones con la fusién de
diferentes programas.
e Dibujo vectorial e imagen raster.
e Experimentacidn con diferentes técnicas
analdgicas y digitales.

Esta distribucion temporal podra
verse modificada segun las
circunstancias y necesidades del
grupo

septiembre -diciembre

enero -febrero

Marzo-mayo

Septiembre-mayo
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5 Activitats formatives
Actividades formativas

Activitats de treball presencials

5.1 Actividades de trabajo presenciales

. Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge d’Aprenentatge (en n° hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacidn con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n® horas o ECTS)

Classe presencial

Exposici6 de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competéncies, explicacid i demostracié de capacitats, habilitats i coneixements
en l'aula.

; o ) o e todos 70
Clase presencial Exposiciéon de contenidos por parte del profesor o en seminarios, analisis de
competencias, explicacion y demostracion de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.
Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos,
projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informatica, laboratori,
visites a exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,
biblioteques, en Internet, etc.
Construccio significativa del coneixement a través de la interaccio i activitat de
Classes practiques | I'alumne. todos 54
Clases practicas Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informdatica,
laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccién y
actividad del alumno.
Exposicio treball
en grup Aplicacié de coneixements interdisciplinaris. todos 10
Exposicién trabajo | Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.
en grupo
Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o orientacid
realitzat per un tutor/a amb I'objectiu de revisar i discutir els materials i
temes presentats en les classes, seminaris, talleres, lectures, realitzacié de
Tutoria treballs, projectes, etc.
, o, . N . ) , todos 10
Tutoria Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién y/o
orientacion realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacion de trabajos, proyectos, etc.
Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en I'avaluacié
Avaluacié inicial, formativa o additiva de I'alumne. tod 6
! odos
Evaluacion Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la
evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.
SUBTOTAL 150
5.2 Activitats de treball autonom
- Actividades de trabajo auténomo
. , Relacié amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyancga-aprenentatge d’Aprenentatge ( en n° hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacidn con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje

(en n% horas o ECTS)

Treball autonom

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

. p . B L todos 30
Trabajo auténomo | Estudio del alumno/a: preparacidn y practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos, seminarios,
talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante
las clases tedricas, clases préacticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Preparacioé en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, resolucié de
problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar,
interpretar o entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o
Estudi practic tutories de grup reduit.
. P , . . todos 15
Estudio practico Preparacidon en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas,
clases précticas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats Preparacio i assisténcia a activitats complementaries com tallers, exposicions,
complementaries concerts, representacions, congresos, conferencies,...
P L - . 2 ! todos 5
Actividades Preparacion y asistencia a actividades complementarias como talleres,
complementarias exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,...
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6 Sistema d’avaluacio i qualificacié
Sistema de evaluacion y calificacion

6.1 Instruments d’avaluacié6
Instrumentos de evaluacién
Proves escrites (proves objectives, de desenvolupament, mapes conceptuals,...), exposicio oral, treballs dirigits, projectes,
tallers, estudis de cas, cuaderns d’observacio, portafolio,...
Pruebas escritas (pruebas objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales,...), exposicion oral, trabajos dirigidos, proyectos,
talleres, estudios de caso, cuadernos de observacion, portafolio, ...

INSTRUMENT D’AVALUACIO i Resultats d’Aprenentatge avaluats Percentatge atorgat (%)
INSTRUMENTO DE EVALUACION Resultados de Aprendizaje evaluados Porcentaje otorgado (%)
e Técnicas de observacidon en clase. RA 1 10%

e Portafolio (apuntes ejercicios de
(ap y € RA2 10%
clase, evidencia el trabajo diario)
L RA3 10%
e Resolucion de Casos.
e Proyectos. Informes y memorias de RA4 10%
racticas. Exposicion oral.
P P RAS 10%
RA6 50%

6.2 Criteris d’avaluacié i dates d’entrega
Criterios de evaluacion y fechas de entrega

CRITERIOS DE EVALUACION:

e Realiza proyectos con interés, motivacién e investiga mas alla expuesto en el aula.

e Realiza un documento multipagina con texto e imagen.

¢ Dibuja ilustraciones vectoriales 6ptimas para impresion y pantalla.

¢ Crea y edita imagenes en mapa de bits 6ptimas.

e Prepara adecuadamente el arte final impreso o para pantalla.

o Elije, utiliza y relaciona programas para la ejecucion de un proyecto comin de forma

optima.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

e Para la evaluacion se tendra en cuenta la evolucién del alumno, la asimilacién de
contenidos, la calidad técnica de los trabajos y su adecuacion al objetivo propuesto
(brief) asi como su profesionalidad, actitud y asistencia.

e La presentacion de trabajos se realizara en las fechas y plazos indicados por la profesora
y el profesor. Los trabajos fuera de plazo se reducira la nota un 20% y si se entrega el
ultimo dia de fecha de entrega antes de la evaluacion se reducird un 50%
(“reentregado”).

e La acumulacion de ejercicios fuera de plazo podra considerarse como una renuncia a la
evaluacion continua. El profesorado podra no asesorar ni supervisar dicho trabajo.

e Sera necesaria la supervision del proceso de trabajo de los proyectos por parte del

profesorado durante el desarrollo de los mismos para aceptar su entrega en la fecha
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marcada.

e Un trabajo no entregado o suspendido debera recuperarse dentro de la misma
evaluacion (“reentregado”).

e Deben entregarse el 75% de las actividades y el 100% de los proyectos para hacer
media.

e Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificaran en funcién de la
siguiente escala numeérica de 0 a 10, con expresion de un decimal: 0-4,9: Suspenso
(SS). 5,0-6,9: Aprobado (AP). 7,0-8,9: Notable (NT). 9,0-10: Sobresaliente (SB).

e Para hacer media en los trabajos se necesita una nota minima de 4 y para aprobar la
asignatura un 5.

¢ Condicion necesaria la asistencia mayor 80% para mantener la evaluacion continua. En
caso de perderla se realizard un examen en primera convocatoria y se entregara todos
los ejercicios y proyectos de aula. (El 20% de faltas corresponde a falta 10 sesiones. Una
sesion equivale a 50 min.)

e El"“No presentado/a”. Suma convocatoria. La directora o el director del centro podra
autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y por causas objetivas
debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra causa de
fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

e La mencién de “Matricula de honor” se aplicara a partir de nota 9 si el alumnado ha

mantenido, ademas, una actitud de esfuerzo y superacién en la entrega de trabajos.

CALENDARIO
Las fechas de entrega se fijan al principio de cada de cualquier actividad o proyecto.
Primera convocatoria primer semestre 18-24 enero

Segunda convocatoria segundo semestre 29 maig- 4 juny

6.3 Sistemes de recuperacio
- Sistemas de recuperacion

Per a I'alumnat que ha suspés o no ha seguit el desenvolupament normal de les classes - criteris i dates d’entrega)
Para el alumnado que ha suspendido o no ha seguido el desarrollo normal de las clases - criterios y fechas de entrega)

¢ El alumnado tiene derecho a repetir los ejercicios o proyectos suspendidos dentro de la
misma evaluacién.

e Los alumnos y las alumnas que hayan perdido la evaluaciéon continua (bien
acumulacién de trabajos fuera de plazo, o por falta de asistencia mayor a 20%), para
superar la asignatura tendran que, entregar todos los trabajos, realizados 6ptimamente
en concepto y forma estipulados en el brief y un examen tedrico-practico.

¢ Quien no superen la asignatura deberan entregar en la segunda convocatoria
los trabajos que falten mejorar o completar, y presentarse a un examen

relacionado con estos, conservando las notas de seguimiento obtenidas en el resto
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Anex
8 Anexo

» Esta programacion es flexible y podra variar atendiendo a necesidades del centro y/o del alumnado.

» Esta prohibida la grabacion de las clases presenciales o telematicas, tanto imagen como audio.

* Los archivos compartidos entre docente y alumnado y viceversa en plataformas digitales, estan
reservados al ambito académico de profesorado y/o alumnado de la EASD Alcoi, por lo cual esta
prohibido difundirlo fuera de este entorno.

* Elalumnado se compromete a ceder y autorizar los derechos de uso de los trabajos realizados
durante su actividad docente en la asignatura, con un fin de difusién en el entorno educativo, sin

ningun beneficio personal ni comercial del docente.
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