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GUIA DOCENT DE CENTRES ISEACV Curs /Curso
GUIA DOCENTE DE CENTROS ISEACV 2023-2024

1 Dades d’identificacio de I'assignatura
Datos de identificacion de la asignatura

Nombre oo fnmeionstura | EL TEU BESSO DIGITAL

Crédits ECTS Curs Semestre .

yury o
Créditos ECTS 4 Curso 4 Semestre Primero
Tipus de formacio .
Tipo de formacion Optativa Idioma/es en que s'imparteix I'assignatura Valenciano /
basica, especifica, optativa Idioma/s en que se imparte la asignatura Castellano
bdésica, especifica, optativa

Matéria

Materia Titulo Superior de las Ensefianzas Artisticas Superiores

Titol Superior

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefianzas Artisticas Superiores

EEBSE}S}}Z?C, Todas las especialidades

ESP,E;S Escola d’Art I Superior de Disseny d’Alcoi
BSBS?ESPSSEEO Proyectos

,Eﬁg;gﬁg?;@to Juan José Blasco Giménez

Simg}} blascojj@easdalcoi.es

1.1 Objectius generals i contribucié de I'assignatura al perfil professional de la titulacié
- Objetivos generales y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacién

La ingenieria inversa es un proceso que permite, a través de la observacidn y del andlisis de un objeto, determinar como
esta construido y como funciona, con la intencidon de mejorarlo y/o replicarlo. El objetivo principal de esta asignatura es
mostrar al alumnado distintas posibilidades técnicas y aplicaciones informaticas para obtener modelos digitales 3D (ya
sean objetos o espacios) que puedan incorporarse a los procesos de disefio y fabricacion.

Se realizaran distintas practicas de captura de la realidad y se analizaran posibles aplicaciones en el campo profesional,
complementandose los contenidos y ejercicios con otras asignaturas impartidas en la escuela, como la de Taller de
fabricacién digital. Impresién 3D y Corte Laser.

Respecto al perfil profesional de las titulaciones, la asignatura promueve el uso de tecnologias avanzadas para la captura
de la realidad como herramientas profesionales al servicio de todas las especialidades de Ensefianzas Artisticas
Superiores.
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1.2 Coneixements previs
- Conocimientos previos

Requisits previs, minims o necessaris per a cursar |'assignatura. Coneixements recomanats i/o relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

Requisitos previos, minimos o necesarios para cursar la asignatura. Conocimientos recomendados y/o relacién con otras asignaturas de la misma titulacién

La asignatura no requiere conocimientos previos especificos, pero seria recomendable que las alumnas y alumnos estén

familiarizados con software de dibujo vectorial y nociones de modelado 3D, aunque no es imprescindible.

ISeO GUIA DOCENT DE CENTRES
GUIA DOCENTE DE CENTROS

2/8




% GENERALITAT Iseo CV EAS Dﬁtcel

\§ VALENCIANA Escola d'Art i Superior

de Disseny d'Alcoi

4

2 Competeéencies de I'assignatura
Competencias de la asignatura

Les competéncies venen establides en els plans d’estudis publicats en la corresponent orde de 2 de novembre de 2011. Es convenient detallar el
grau de contribucié de I'assignatura a I'adquisicié i desenvolupament de cada competéncia (molt, prou, un poc, poc)

Las competencias vienen establecidas en los planes de estudios publicados en la correspondiente orden de 2 de noviembre de 2011. Es conveniente
detallar el grado de contribucion de la asignatura a la adquisicién y desarrollo de cada competencia (mucho, bastante, algo, poco)

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT 12 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se
producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

CT 13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

CT 14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones viables.

COMPETENCIAS GENERALES
CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion.

CG4 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espacio, del
movimiento y del color.

CGS5. Actuar como mediadores entre tecnologia y arte, las ideas y los fines.

CG 8 Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en funciones, necesidades
y materiales.

CG 10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

CG 18 Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
INTERIORISMO

CE 10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de interiores

MODA

CE 5 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefo a la evolucién tecnolédgica e industrial propia del sector
PRODUCTO

CE11: Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al producto.

3 Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

RESULTATS D'APRENENTATGE COMPETENCIES RELACIONADES
RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS RELACIONADAS
RA1 Conocer las nuevas técnicas, programas y aplicaciones de captura de la CT1, CT12, CT13, CT 14, CG2, CG4,
realidad CG5

RA2 Explorar distintas aplicaciones para la reproduccién digital de prototipos y CT1, CT12, CT13, CT 14, CG2, CG4,
espacios CG8, CG10

RA3 Investigar, obtener y depurar modelos 3D a partir de prototipos, objetos CT1, CT12, CT13, CT 14, CG2, CG4,
y/o espacios existentes CG5, CG8, CG18

RA4 Asimilar las técnicas y los conocimientos para desarrollar ideas y proyectos CE10, CE5, CE11

propios de cada especialidad.

Nota important: Les competéncies estan expressades en un sentit genéric pel que és necessari incloure en la guia
docent els resultats d'aprenentatge. Aquests resultats constitueixen una concrecié d'una o diverses competéncies, fent
explicit el grau de domini o acompliment que ha d'adquirir I'alumnat i contenen en la seua formulacié el criteri amb el
qual van a ser avaluades. Els resultats d'aprenentatge evidencien alldo que l'alumnat sera capa¢ de demostrar en
finalitzar I'assignatura o matéria i reflecteixen, aixi mateix, el grau d'adquisicié de la competéncia o conjunt de
competéncies.
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Nota importante: Las competencias estan expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la
guia docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecién de una o varias competencias,
haciendo explicito el grado de dominio o desempefio que debe adquirir el alumnado y contienen en su formulacién el
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumnado sera capaz
de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisicién de la competencia o
conjunto de competencias.

4 Continguts de I'assignatura i organitzacié temporal de I'aprenentatge
Contenidos de la asignatura y organizacion temporal del aprendizaje

Descripcié per blocs de contingut, unitats didactiques, temes,... Planificacié temporal
Descripcién por bloques de contenido, unidades didacticas, temas,... Planificacién temporal
UD1. Introduccion a la fotogrametria y a la ingenieria inversa Semana 1-2

UD2. Sistemas de digitalizacién, medicién y adquisiciéon de datos. Semanas 3-5

Reconstruccion CAD. Software y aplicaciones

UD3. Adquisicién de datos y generacidn de modelos digitales Semanas 6-8
UDA4. Visitas virtuales. Realidad virtual, realidad aumentada y realidad afiadida Semanas 9-10
UDS5. Proyecto. Aplicaciones de ingenieria inversa en distintos ambitos del Semanas 11-18

disefio (producto, interiorismo, moda, ilustracién y animacion)
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5 Activitats formatives
Actividades formativas

Activitats de treball presencials

5.1 Actividades de trabajo presenciales
) , Relaci6 amb els Resultats Volum treball
ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge d’Aprenentatge ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacion con los Resultados Volumen trabajo
de Aprendizaje (en n© horas o ECTS)
Exposici6 de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competéncies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i coneixements
i en l'aula.

Classe presenqal e _ o . RA1, RA2 12
Clase presencial Exposiciéon de contenidos por parte del profesor o en seminarios, analisis de

competencias, explicacion y demostracion de capacidades, habilidades y

conocimientos en el aula.

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de casos,

projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula d'informatica, laboratori,

visites a exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,

biblioteques, en Internet, etc.

Construccid significativa del coneixement a través de la interaccid i activitat de

3cti I'alumne.

Classes practiques , , , , RA1, RA2, RA3, RA4 48
Clases practicas Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. Estudio de

casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, aula de informaética,

laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/ representaciones/audiciones...,

busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.

Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccion y

actividad del alumno.
Exposicio treball
en grup Aplicacié de coneixements interdisciplinaris. RA3. RA4 4
Exposicién trabajo | Aplicacién de conocimientos interdisciplinares. ’
en grupo

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o orientacio

realitzat per un tutor/a amb Il'objectiu de revisar i discutir els materials i

temes presentats en les classes, seminaris, talleres, lectures, realitzacié de

i treballs, projectes, etc.

Tutoria > g ) , _ 3 RA1, RA2, RA3, RA4 12
Tutoria Atencion personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién y/o

orientacion realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y discutir los

materiales y temas presentados en las clases, seminarios, talleres, lecturas,

realizacién de trabajos, proyectos, etc.

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en lI'avaluacid

i4 inicial, formativa o additiva de I'alumne.

Avaluacio o - , RA1, RA2, RA3, RA4 4
Evaluacion Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en la

evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.

SUBTOTAL 80
5.2 Activitats de treball autonom
- Actividades de trabajo auténomo
) Relaci6 amb els Resultats Volum treball

ACTIVITATS Metodologia d’ensenyanga-aprenentatge d’Aprenentatge ( en no hores o ECTS)
ACTIVIDADES Metodologia de ensefianza-aprendizaje Relacidn con los Resultados Volumen trabajo

de Aprendizaje (en n© horas o ECTS)

Treball autonom

Estudi de I'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, textos,
interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers,
treballs, memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

; ) RA3, RA4 7

Trabajo auténomo | Estudio del alumno/a: preparacién y préctica individual de lecturas, textos,

interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos, seminarios,

talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante

las clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Preparacié en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos, resolucié de

problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar,

interpretar o entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o
Estudi practic tutories de grup reduit. RA4 6
Estudio practico Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,

resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,

memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas,

clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats Preparacio i assisténcia a activitats complementaries com tallers, exposicions,
complementaries concerts, representacions, congresos, conferéncies, ... RA1. RA2 7
Actividades Preparacién y asistencia a actividades complementarias como talleres, ’
complementarias exposiciones, conciertos, representaciones, congresos, conferencias,...

SUBTOTAL 20
TOTAL 100
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6 Sistema d’avaluacio i qualificacio
Sistema de evaluacion y calificacion

6.1 Instruments d’avaluacio
Instrumentos de evaluacién
Proves escrites (proves objectives, de desenvolupament, mapes conceptuals,...), exposicio oral, treballs dirigits, projectes,
tallers, estudis de cas, cuaderns d’observacio, portafolio, ...
Pruebas escritas (pruebas objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales,...), exposicion oral, trabajos dirigidos, proyectos,
talleres, estudios de caso, cuadernos de observacion, portafolio,...

INSTRUMENT D’AVALUACIO i Resultats d’Aprenentatge avaluats Percentatge atorgat (%)

INSTRUMENTO DE EVALUACION Resultados de Aprendizaje evaluados Porcentaje otorgado (%)
jercicios practicos digitales y practicas de RA1, RA2, RA3 70%

taller.

Proyecto final. RA4 30%

6.2 Criteris d’avaluacié i dates d’entrega
Criterios de evaluacion y fechas de entrega

Se considerara que el alumnado supera la asignatura si alcanza los siguientes requisitos:
e Posee y asimila un minimo de los conocimientos teéricos estudiados en la asignatura
e Alcanza un dominio aceptable de las distintas herramientas y aplicaciones que se han utilizado.
e Combina todos los conocimientos adquiridos para desarrollar trabajos y proyectos complejos.
e Se han realizado y presentado todas las actividades, tareas y proyectos (A, B)
e Nivel basico de adecuacién ambiental a los proyectos planteados. (B)
e Valoracion global del proyecto realizado. (B)
e Creatividad y adecuacion del proyecto.

e Maquetacion, grafismo y comunicacion adecuados para la comprension de la informacion: planimetria, renders,
paneles de comunicacién, etc.

e Uso de las herramientas informaticas mas adecuadas para optimizar los procesos creativos.

e Claridad y originalidad de la presentacion y defensa de la propuesta.

Cddigos autdonomos de referencia, control, comparacidn, verificacion o identificacion.
A. Control mediante checklist.
B. Control mediante Rubrica.

Sistema de evaluacion:

Los trabajos realizados durante el curso seran calificados de 0 a 10 puntos, donde el aprobado de cada ejercicio se
establece en 5 puntos. Se realizaran diferentes tipos de practicas y actividades, asi como un proyecto de tipo personal
que implica un trabajo mas auténomo y una mayor investigacién por parte del alumnado.

Al final del semestre se realizara un proyecto elegido entre las distintas técnicas abordadas en la asignatura. La nota de
cada instrumento de evaluacién descrito en el punto 6.1 se obtendrd mediante la media aritmética de los trabajos
entregados en cada apartado.

Para realizar la media aritmética de todas las partes a evaluar, serd necesario que el alumnado haya aprobado cada una
de las partes descritas anteriormente. Se especificara la fecha de entrega de los trabajos y ejercicios y la
entrega de cualquier trabajo fuera del plazo sefalado implica una penalizacion de la nota del 30%. Esa
penalizacion no reducira la nota por debajo de los 5 puntos.

ISed Su bocewe o cnmros 0/ 8




% GENERALITAT Iseo CV EAS DﬁLCQ’

& VALENCIANA Escola d'Art i Superior

de Disseny d'Alcoi

Consideraciones generales:
La calificacion del estudiante quedara necesariamente vinculada a su asistencia regular y al seguimiento del
programa de formacion de acuerdo con los siguientes puntos:
- Para la aplicacion del sistema de evaluacién continua el alumno deberd asistir con puntualidad al menos el
80% del total de los periodos lectivos, asi como tener una participacién activa en el aula.
- Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificaran en funcién de la siguiente escala
numérica de 0 a 10, con expresién de un decimal:
¢ 0-4,9: Suspenso (SS).
¢ 5,0-6,9: Aprobado (AP).
¢ 7,0-8,9: Notable (NT).
¢ 9,0-10: Sobresaliente (SB)

Requisitos imprescindibles para superar la asignatura

- Los trabajos seran originales y careceran de transcripciones literales de otras fuentes o autores (salvo citas con el
formato adecuado)

- Si se utilizan imagenes de otros proyectos, estaran debidamente referenciadas (nombre del proyecto, autor, afio
de realizacion, ubicacidn y fuente de informacion o consulta)

- La deteccidn de plagio y/o uso de inteligencia artificial en los trabajos del alumnado implicara declarar como NO
APTO dicho trabajo.

Condicién de no presentado y no calificado:

El concepto de evaluacion del aprendizaje tiene sentido en la medida en que el profesorado o los 6rganos
correspondientes disponen de criterios y materiales susceptibles de ser evaluados, en menor o mayor medida. En
este sentido:

El “No presentado/a”, tal y como establece el articulo 81 del Decreto 117/2022, de 5 de agosto, del Consell (ROF)
consume convocatoria.

La calificacion de no presentado, significa que el o la estudiante no ha sido evaluado, y se asignarad cuando los actos
de evaluacion en los que el estudiante ha participado supongan en conjunto menos del 80% de la valoracion final de
la asignatura

Los porcentajes de calificacion de cada apartado podran sufrir reajustes en funcion del ritmo de la
asignatura y del tipo de proyecto o trabajo, comunicando con suficiente antelaciéon los cambios realizados al
alumnado.

Se valorara la actitud, la profesionalidad y la asistencia activa en el aula, con las siguientes puntuaciones sobre la nota
final :
e +1 pto. sin faltas o con ausencias debidamente justificadas
e +0.5 pto con 1 falta no justificada
e La misma nota con hasta 2 faltas no justificadas
e Ausentarse a mas de 5 sesiones de clase, sea la falta justificadas o no, comportara la pérdida de la
evaluacion continua

6.3 Sistemes de recuperacio
- Sistemas de recuperacion

Per a I'alumnat que ha suspés o no ha seguit el desenvolupament normal de les classes - criteris i dates d’entrega)
Para el alumnado que ha suspendido o no ha seguido el desarrollo normal de las clases - criterios y fechas de entrega)

El alumnado que no haya aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria tendra derecho a la evaluacién en la
convocatoria extraordinaria, donde desarrollara un ejercicio tedrico-practico propuesto por el profesorado en el que
demuestre las competencias adquiridas la asignatura. Esta prueba se calificard de 0 a 10.

A todos los alumnos/as en convocatoria de gracia se les evaluara con los mismos criterios que a los alumnos en
convocatoria ordinaria.

A.- Alumnos con evaluacion continua. Para superar la asignatura sera necesario obtener un aprobado en cada uno
de los Proyectos o trabajos propuestos. Los alumnos que no haya superado la asignatura iran a la convocatoria
ordinaria donde deberan corregir y/o completar aquellos proyectos no superados. La nota final de la asignatura se
obtendra del promedio de los trabajos o proyectos realizados durante el cuatrimestre.

B.- Alumnos con pérdida de evaluacién continua. Los alumnos con pérdida de evaluacién continua irdn a la
convocatoria ordinaria, y se les pedira que presenten los proyectos realizados durante el curso, ademas de la
realizacion de un proyecto extra que realizard el alumno presencialmente en el aula durante la semana de exdmenes.
Dicho proyecto extra tendra un peso del 30% respecto de la nota final. El 70 % restante se obtendra del promedio de
los trabajos o proyectos realizados durante el cuatrimestre.

ISed Subocere e cnmros 7/ 8




% GENERALITAT Iseo CV EAS DALCQ‘

\§ VALENCIANA Escola d'Art i Superior

de Disseny d'Alcoi

4

7 Bibliografia
Bibliografia

Fotogrametria moderna: analitica y digital. Lerma, J.L. 2002. Universidad Politécnica de Valencia

Fotogrametria aplicada a la arquitectura. Resumen de las II Jornadas de fotogrametria arquitecténica. Valladolid 1998
Coordinadores Fernandez Martin J.J: y San José Alonso J.1.

SANTAMARIA PENA, 1. y SANZ MENDEZ, T. (2014): Apuntes de fotogrametria, Logrofio.

AROZAMENA VILLA, A. et alii (2016): Sistemas de captura de la informacién: Fotogrametria y Teledeteccién, Madrid.
ARCHEOGUIDE: First results of an Augmented Reality, Mobile Computing System in Cultural Heritage Sites Vassilios
Vlahakis et al. (2001) Actas de la conferencia en Realidad Virtual, Arqueologia y patrimonio Cultural en Glyfada, Grecia.

Noviembre 2001

FURUKAWA, Y, et al. (2009) Reconstructing building interiors from images. En 2009 IEEE 12th International Conference
on Computer Vision. IEEE

Reverse Engineering An Industrial Perspective, Raja, Vinesh; Fernandes, Kiran J. (Eds.), 2008 Springer.

Paginas web :
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https://www.capturingreality.com/

https://www.youtube.com/c/CapturingReality/playlists

https://www.vectary.com/education/

https://zap.works/studio/

https://www.zappar.com/

https://www.3dflow.net/

https://www.autodesk.es/products/recap/free-trial
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