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5. Metodologia 6. Evaluacién 7. Actividades extraescolares 8. Recursos 9. Bibliografia

1. Introduccién al médulo formativo.

Marco normativo

Identificacién del titulo:

e Denominacién: Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Grafica Publicitaria.
¢ Nivel: Grado superior de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio.
e Duracion total del ciclo: dos mil horas.

e Familia profesional artistica: Comunicacioén grafica y audiovisual

¢ Referente europeo: CINE-5b (Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacion).

Normativa aplicable:

e Real Decreto 1431/2012, de 11 de octubre, por el gue se establece el titulo de Técnico

Superior _de Artes Plasticas y Disefio en Grafica Publicitaria perteneciente a la familia

profesional _artistica de Comunicacion Grafica y Audiovisual y se aprueban las

correspondientes ensefianzas minimas.

e DECRETO 128/2013, de 20 de septiembre, del Consell, por el que se establece el curriculo

de las ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico Superior de

Artes Plasticas vy Disefio en Gréafica Publicitaria, perteneciente a la familia profesional

artistica de Comunicacién Grafica y Audiovisual, en el ambito de la Comunitat Valenciana.
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e Denominacién: Medios informaticos.

Moduls formatius

Fonaments de la representacio 1 I’expressio visual

Teoria de la imatge

Mitjans informatics

Fotografia

Historia de la imatge publicitaria
Tipografia

Fonaments del disseny grafic
Teoria de la publicitat i marqueting
Llenguatge i tecnologia audiovisual
Recursos interactius aplicats
Recursos aplicats a la fotografia publicitaria
Projectes de grafica publicitaria
Projecte integrat

Formacio i orientacio laboral
Empresa i iniciativa emprenedora
Idioma estranger

Formacio practica en empreses
Total.

Presentacion

El médulo formativo de medios informaticos dota al futuro profesional de Grafica Publicitaria de los
conocimientos, herramientas y destrezas necesarias para garantizar su correcta interaccion en el
mercado de trabajo. Esta orientado a que el titulado posea unos conocimientos que le capaciten para

la actuacién profesional reglada con unas atribuciones especificas en el ambito de la Grafica

publicitaria.
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2. Objetivos Pedagogicos.

Analizar la evolucién de los medios informaticos en la sociedad actual y la presencia de las
nuevas tecnologias en la realizacién y edicién de la imagen animada.

Conocer los fundamentos informaticos, la relacién hardware y software y comprender sus
caracteristicas y funciones.

Comprender y aplicar los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial y la imagen
bitmap, el tratamiento de la tipografia digital, sistemas de color y formatos adecuados a cada
necesidad.

Digitalizar imagenes, almacenarlas y convertirlas a formatos adecuados.

Producir archivos digitales para la reproduccion.

Conocer y utilizar las aplicaciones de los programas informaticos especificos de disefio
(Retoque, tratamiento y composicion de imagenes)

Utilizar los medios informéaticos como instrumentos de ideacién, gestiébn y comunicacion del

propio trabajo.

3. Contenidos.

© N o o M w

9.

Evolucion de la informatica e Internet. Los medios informaticos en la actualidad. La
sociedad de la informacioén. Software libre.

Introduccioén a la informatica. El equipo informatico. Componentes internos y externos.
Periféricos de entrada y salida. Sistemas operativos.

Redes de computadoras. Concepto de red local. Computacién de nube (Cloud computing).
Sistemas de colores, digitalizacion, vectorizacion, OCR. Tipografia digital.
Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

La imagen vectorial. Software de creacién. El &rea de trabajo. Herramientas de dibujo.
Organizacion de objetos: capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

La imagen bitmap. Software de creacion, tratamiento y gestion de imagenes bitmap y
fotografia digital. Herramientas de dibujo.

Fotografia digital. Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

10. Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacién
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Los contenidos anteriores se estructuran en las siguientes unidades didacticas para alcanzar de

una manera 6ptima los objetivos perseguidos:

Unidades didacticas

UD.1 - Introduccién a la Informatica.

UD.2 — Programa Vectorial.
UD.3 — Programa de Maguetacion
UD.4 — Programa de Mapa de bits

4. Planificacion y temporizacion.

CURSO 2022-23
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Esta distribucion temporal podra verse modificada segun las circunstancias y necesidades del grupo
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5. Metodologia didactica.

La metodologia se basara en el aprendizaje significativo en contraposicion con el aprendizaje
memoristico, para que el alumno relacione los nuevos conocimientos con los conceptos ya
aprendidos. El docente comenzara cada clase haciendo un pequefio repaso de lo tratado en la clase
anterior y preguntara a los alumnos si hay alguna duda por aclarar. Una vez aclaradas las posibles
dudas el profesor explicara los objetivos de la unidad a tratar, intentando despertar la motivacion de
los alumnos. Posteriormente se abordaran los contenidos de la Unidad Didactica con exposiciones
tedrico-practicas en las que se promovera una vision global y coordinada de los procesos en los que
el alumno debe intervenir. De esta manera se pretende intensificar la retencion de los contenidos por
parte de los alumnos, facilitar orientaciones para el aprendizaje y también proporcionar

realimentacion.

Segun se va avanzando en la exposicién de los contenidos, el profesor realizard ejemplos précticos
para que los alumnos comprueben la correspondencia entre la teoria y la practica y planteard
ejercicios que se resolverdn en clase (algunas en grupos para favorecer el trabajo en equipo). Estos
ejercicios seran similares a los que luego se propondra a los alumnos para su realizacion en casa.
Ademas, puntualmente, el profesor propondra ejercicios y actividades en las que se tengan que usar
estrategias de indagacion o busqueda activa por parte del alumno. De esta manera se puede
favorecer un aprendizaje significativo por parte de los alumnos que les permita la incorporacién a su
estructura mental de los nuevos contenidos, que asi pasan a formar parte de su memoria

comprensiva.

El profesor podréa plantear nuevos ejercicios para reforzar el aprendizaje de alguno de los contenidos
que pudieran costar mas de asimilar a los alumnos. Con los ejercicios que se proponen para su
realizacion en casa, se pretende que el alumno realice un aprendizaje autbnomo con el que
construya sus conocimientos sin la ayuda permanente del profesor que puede, no obstante, guiar el

proceso y facilitar medios.

La metodologia incluira el tratamiento sistematico de los contenidos en situaciones de comunicacion
y relacién en el aula que pueden y deben estimular capacidades socioafectivas concretadas en
actitudes como la tolerancia, la participacion, etc. En definitiva, se incluiran, siempre que sea posible,

los temas transversales relacionandolos con los temas tratados en las Unidades Didacticas.
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6. Evaluacion.

Consideraciones generales

La evaluacidn sera continua, por lo que la asistencia a clase sera obligatoria (el alumno sélo
podra faltar a un 20% el total de las horas de clase del curso).

El alumno debera realizar y presentar las actividades programadas, en el tiempo estipulado.
Los trabajos que no se entreguen se contabilizaran con valor 0 para realizar la media del
trimestre.

Si la nota de algln trabajo es inferior a 5, dicho trabajo habra que repetirlo antes del final de
curso.

Si hay algun trabajo sin entregar o con una nota inferior a 5, la nota de la evaluacion o del
curso sera inferior a 5, es decir, no aprobado. Esto quiere decir que, para aprobar, se deben
de haber entregado todos los trabajos y estar todos aprobados.

Los trabajos entregados fuera de plazo se calificaran como maximo con una nota de 5.

Las recuperaciones se realizaran a final de curso en forma de examen siempre que se hayan
entregado todos los trabajos del curso. Los alumnos que pierdan la evaluacién continua por
haber superado el 20% de faltas de asistencia deberén realizar un examen final con todo el
contenido del modulo a final de curso. Si no lo superan tendran otra convocatoria con todo
el contenido de la asignatura en la evaluacion extraordinaria. Para aprobar la asignatura en
estas convocatorias sera necesario entregar previamente los trabajos del curso mas alguno
adicional si el profesor lo considera oportuno, puesto que se hara media ponderada de los
trabajos y el examen y si no se han entregado los trabajos la media no se calculara. Ambas

partes deben tener una nota de 5 o superior para realizar la media y estar aprobado

Criterios de evaluacion

Se valorara la capacidad del alumnado para:

1. Valorar argumentadamente la evolucién tecnoldgica y la importancia de las nuevas
tecnologias en los procesos productivos, industriales y artisticos y especificamente en el
ejercicio profesional del disefio grafico en sus distintos &mbitos.

Identificar los componentes fisicos y I6gicos de un sistema informatico.
Comprender y utilizar adecuadamente los diversos tipos de formatos graficos para
aplicaciones graficas y multimedia y las diferentes posibilidades de organizar la informacion.
Utilizar correctamente los métodos de importacién y exportaciéon de archivos.
Preparar los formatos, resolucién y tamafio para trabajar en aplicaciones graficas y
multimedia.
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Preparar archivos aptos para la impresion.

Diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y bitmap y comprender sus caracteristicas
fundamentales.

Emplear con destreza las herramientas de ilustracién vectorial y bitmap.

Tratar y manipular imagenes haciendo uso de los programas informaticos especificos de
disefio.

Seleccionar y utilizar correctamente los materiales y equipos informaticos en el desarrollo

del propio trabajo tanto en el proceso creativo y proyectual como en la comunicacion.

Instrumentos de evaluacion

WD

Las actividades realizadas.
Los controles tedricos y practicos realizados en cada cuatrimestre.
Listas de control.

Observacion.

Procedimiento de evaluacién

La nota final del trimestre y del curso resultard de una media ponderada sobre todos los aspectos

mencionados en el punto anterior, valorando, ademas:

1.

4.

El conocimiento y la capacidad de utilizar correctamente el material y los equipos
informaticos.

El uso adecuado de las herramientas exigidas en cada trabajo.

La capacidad para seleccionar el medio informatico adecuado, sus resultados, alcance y
posibles combinaciones con otros medios.

La actitud en clase, interés, puntualidad y motivacion.

Se considerard un alumno aprobado cuando su media sea de 5 puntos o superior

7. Actividades extraescolares.

Se participara de todas las actividades propuestas por el departamento.
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8. Recursos.

Hardware:
— Ordenador.
— Proyector.
— Conexion a Internet.

— Escéner.

Software:
— Sistema operativo

— Programas especificos

Alumnado:
— Ordenadores o portétiles personales
— Internet
— Biblioteca
— Material profesor
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Descubre todos los secretos para aprender a editar fotografias digitales, imagenes y crear
portadas y graficos profesionales. Independently Published.
Wood, B. (2021). Adobe lllustrator Classroom in a Book (2022 release). Pearson.

ENLACES (paginas web, bases de datos, documentacion hemerotecas, etc.)

Presentacion de la Guia del usuario de lllustrator. (s/f). Adobe.com. Septiembre de 2022, de

https://helpx.adobe.com/esl/illustrator/user-quide.html

Presentacion de la Guia del usuario de InDesign. (s/f). Adobe.com. Septiembre de 2022, de

https://helpx.adobe.com/es/indesign/user-quide.html

Presentacion de la Guia del usuario de Photoshop. (s/f). Adobe.com. Septiembre de 2022, de

https://helpx.adobe.com/es/photoshop/user-guide.html

Carlos Llombart Diez 9

Medios Informaticos


https://helpx.adobe.com/es/illustrator/user-guide.html
https://helpx.adobe.com/es/indesign/user-guide.html
https://helpx.adobe.com/es/photoshop/user-guide.html

