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Ciclo Formativo Superior Afio: 2023/2024

Especialidad: llustracién Curso: 2.°

Asignatura: Recursos interactivos aplicados a la ilustracion

Professorat: AldoJosé Mateos Martinez Horas semanales: 2

e-mail: mateosa@easdalcoi.es aj.mateosmartinez@edu.gva.es

PROGRAMACION DIDACTICA

1. Introduccién al médulo formativo 2. Objetivos 3. Contenidos 4. Planificacion y temporizacion

5. Metodologia 6. Evaluacién 7. Actividades extraescolares 8. Recursos 9. Bibliografia

1. Introduccion al médulo formativo.

Marco normativo

Identificacion del titulo:

Denominacién: Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefo en llustracion.

Nivel: Grado superior de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio.
Duracién total del ciclo: dos mil horas.

Familia profesional artistica: Comunicacion grafica y audiovisual.

Referente europeo: CINE-5b (Clasificacién Internacional Normalizada de la Educacion).

Normativa aplicable:

Real Decreto 1433/2012, de 11 de octubre, por el que se establece el titulo de Técnico Superior
de Artes Plasticas y Disefno en llustracion perteneciente a la familia profesional artistica de
Comunicacién Grafica y Audiovisual y se aprueban las correspondientes ensefianzas minimas.
Decreto 127/2013, de 20 de septiembre, del Consell, por el que se establece el curriculo de las
ensefianzas artisticas profesionales correspondientes al titulo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Disefo en llustracion, perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacion

Gréfica y Audiovisual, en el &mbito de la Comunitat Valenciana.
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Identificacion del médulo formativo:

Recursos Interactivos aplicados a la llustracion

Modulos formativos Horas lecti- Sesiones/semana Creditos
vas 1.0 2° ECTS
Fundame_r)tos‘de la representacion y 100 4 i 5
la expresion visual
Teoria de la imagen 50 2 - 3
Medios informaticos 100 4 - 6
Fotografia 75 3 - 4
Historia de la ilustracion 100 2 2 6
Dibujo aplicado a la ilustracion 250 5 5 13
Representacion espacial aplicada 100 2 2 5
Técnicas de expresion grafica 125 - 5 7
Produccién grafica industrial 75 - 3 4
Técnicas graficas tradicionales 75 - 3 4
Recursgs interactivos aplicados a la 50 ) 5 4
ilustracion
Teoria y practica de la animacion 75 3 - 4
Recursos tipograficos 75 3 - 4
Proyectos de ilustracién 300 5 7 20
Proyecto integrado 100 - B 12
Formacidn y orientacion laboral 50 2 - 3
Empresa e iniciativa emprendedora 50 - 2 3
Idioma extranjero 100 2 2 5
Formacidn practica en empresas 150 - - 8
Total 2000 37 37 120

Presentacion

En este médulo el alumnado conocera y sera capaz de entender los sistemas y funcionamiento de
la web. Conocera cual son los lenguajes y qué funcién tienen. Sera capaz de entender las partes y
funcionamiento de un proyecto web. Asi como ser capaz de gestionar y crear la imagen para un
sitio web.
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2. Objetivos Pedagogicos.

Los objetivos generales que deben alcanzar los alumnos y alumnas para superar con éxito el

moddulo de Recursos Interactivos Aplicados segun el Decreto antes nombrado son:

1. Diferenciar los contenidos multimedia que se integran en un proyecto interactivo. Comprender el
concepto de interactividad y utilizarlo en aplicaciones multimedia.

2. Producir contenidos multimedia.

3. Gestionar programas de edicién multimedia y utilizarlos correctamente para la creacion y el

tratamiento de sonido, video y animaciones.

3. Contenidos.

La programacion de los contenidos de “Recursos Interactivos Aplicados” del segundo curso del
ciclo formativo de Grado Superior en llustracion, se secuencia en un total de cuatro unidades

didacticas relacionadas con el Decreto 127/2013

Unidades didacticas

1. Multimedia, concepto y aplicaciones. Tipologia de productos interactivos.

2. Elementos multimedia, particularidades. Imagen, sonido, video y animaciones.

3. Laimagen, sucesion de imagenes, la animacioén. Programas de produccion de animaciones
y tipos de archivos. Optimizacion de archivos.

4. Conceptos de accesibilidad, interactividad, usabilidad, entorno amigable. Flujo de la

informacion.
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4. Planificacion y temporizacion.
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5. Metodologia didactica.

» Expositivo-leccion magistral. Exposicion de contenidos mediante presentaciones tedricas o
explicacion por parte del docente a través de las correspondientes demostraciones.

» Resolucién de ejercicios y problemas. Poner en practica el contenido impartido.

« Estudios de casos. Analisis de ejemplos de casos y materializarlos.

» Aprendizaje Basado en Problemas. Analisis y resolucion de problemas presentados

por el docente, donde se buscan las soluciones mas eficaces en funcién de unos objetivos
requeridos. Posteriormente se plantean problemas de similares caracteristicas que deberan ser
resueltos por el alumnado.

* Aprendizaje basado en proyectos. Desarrollo de proyectos por parte del alumando, donde se
incorporan contenidos que establecen una relacion con otros proyectos o problemas anteriores ya
resueltos.

» Aprendizaje cooperativo. Desarrollo de proyectos en grupo por roles, favoreciendo el aprendizaje
y la resolucién de conflictos.

« Tutorizacion y supervision donde se presta una atencién personalizada al alumnadocon el objeto

de averiguar las carencias de nivel que requieren una mayor atencion.

6. Evaluacion.

Consideraciones generales

Siguiendo con las directrices del DECRETO 127/2013 del Consell:

1. La evaluacién sera continua y tanto los criterios como los procedimientos de evaluacion
aplicados por el profesorado tendran en cuenta el progreso y la madurez académica del alumnado
en relacion con las competencias profesionales caracteristicas del titulo, que constituyen la
referencia para definir los objetivos generales del ciclo formativo; con los objetivos especificos de
cada modulo; y con los criterios de evaluacion de todos y cada uno de los médulos.

2. La aplicacion del proceso de evaluacion continua del alumnado requerira un 80% de su
asistencia regular a las clases y actividades programadas. En su defecto, se perdera la evaluacién

continua.
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3. La evaluacion también se realizara de forma diferenciada por médulos, tomando como
referencia los objetivos especificos de cada médulo expresados en términos de capacidades,
destrezas y competencias, y los respectivos criterios de evaluacion de cada uno de los médulos.

4. Los resultados de la evaluacién final del médulo se expresaran de acuerdo con una escala
numeérica de cero a diez, considerandose positivas las calificaciones iguales o superiores a cinco y
negativas las restantes.

5. Se atendera a las diferentes necesidades del alumnado en particular para que seasatisfactorio el
proceso de evaluacién y rija el principio de equidad y se atienda a la diversidad.

6. Se contemplan tres propuestas de evaluacion: una evaluacion inicial de diagnéstico del grupo y
captacion de intereses del propio alumnado. Otra evaluacion continua a lo largo del curso para
saber como evoluciona nuestro alumnado y finalmente una evaluacion final o sumativa al final del
curso para medir en qué grado han adquirido las competencias y objetivos nuestro alumando.
Ademas, de una evaluacion extraordinaria para quien no haya alcanzado los objetivos y haya
perdido la evaluacién continua.

7. Terminado el curso se realizara una evaluacién de la propia programacion docente y la actividad

del docente para implantarla.
Criterios de evaluacién

Se evaluara la capacidad del alumnado para:

1. Utilizar con destreza los programas especificos para la maquetacién de textos con
contenidos dinamicos.

2. Comprender los conceptos fundamentales relacionados con la edicién de diferentes
contenidos multimedia y su funcionalidad en una web.

3. Utilizar con destreza los programas especificos de produccion y edicion de animaciones,
audio y video y optimizar los archivos para su utilizacién en proyectos web.

4. Generar contenidos multimedia de diversa indole de acuerdo con las indicaciones del
proyecto de un producto grafico interactivo e integrarlos adecuadamente en el sitio web.

5. Aplicar correctamente la interactividad, accesibilidad, usabilidad, impacto visual, legibilidad,
en diferentes contenidos web, de acuerdo con las indicaciones estilisticas y comunicativas del
proyecto asignado.

6. Producir y manejar con precision archivos multimedia para su publicacién en apoyo web y

verificar su adecuacion técnica, estilistica y comunicativa a las especificaciones del proyecto.

Profesor: Aldo José Mateos Martinez 6

Asignatura: Recursos interactivos aplicados a la ilustracion



Qe 1seacy | EASDALCOI

de Disseny d'Alcoi

Instrumentos de evaluacion
Registros actitudinales y listas de control en la aplicacién de itaca. Seguimiento de la actitud,
participacion, asistencia e implicacién con el médulo.

Trabajos practicos: portafolio, resolucidon de casos, ejercicios practicos y proyectos.

Procedimiento de evaluacion

* Escalas de valoracion.
®*  Check-list.

e Rdbricas

La presentacion de trabajos se realizara en las fechas y plazos indicados por el docente.

Los trabajos fuera de plazo se reducira la nota un 20% y si se entrega el ultimo dia de fecha
de entrega antes de la evaluacion se reducira un 50%.

Un trabajo no entregado debera entregarse dentro de la misma evaluacion.

Los trabajos se realizaran mayoritariamente en clase.

Deben entregarse el 100% de los trabajos y proyectos.

Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificaran en funcion de
la siguiente escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal:

0-4,9: Suspenso (SS).

5,0-6,9: Aprobado (AP).

7,0-8,9: Notable (NT).

9,0-10: Sobresaliente (SB).

» Condicién necesaria la asistencia mayor 80% para mantener la evaluacién continua. En
caso de perderla se entregara todos los trabajos y proyectos de aula mas un proyecto
adicional.

* El “No presentado/a” se considerara una condicion, siempre entendida como excepcional
(enfermedad...) y valorada por direccion. No suma convocatoria.

« El “No Calificado”, es un suspenso sin nota numérica que se aplicara cuando el profesorado
carezca de elementos de valoracién y suma convocatoria.

* La mencion de “Matricula de honor” se aplicara a partir de nota 9 si el alumnado ha

mantenido, ademas, una actitud de esfuerzo y superacion en la entrega de trabajos.
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Recuperaciones.

El alumnado tiene derecho a repetir las tareas o proyectos suspendidos dentro de la misma
evaluacion en que se realizan o en la evaluacion final.

Los suspendidos por falta de entrega se calificaran con un 20% menos de la nota y los
suspendidos por no estar bien realizados su valoracion sera de 0 a 10.

El alumnado que haya perdido la evaluacion continua, para superar el médulo tendran que,
entregar todos los trabajos, realizados optimamente en concepto y forma mas un trabajo

adicional.

7. Actividades extraescolares.

Las que resulten de interés general para la asignatura y que contribuyan a una mejor
asimilacion de los conceptos planteados.

Participacién en actividades planteadas desde la familia profesional, desde la propia
asignatura o de cualquier otra del ciclo. Visitas culturales, jornadas, exposiciones, museos,
empresas y ferias relacionadas con el sector de la ilustracion. Participacidn en talleres y

seminarios, concursos...

8. Recursos.

Escuela: | Alumnado:

Licencia Adobe Portatil.

Acceso Aules.Mail Tableta grafica o raton.

Proyector v pantalla. Pos-its v rotulador negro.

Pizarra. Material para escritura y dibujo. Libreta v
lapices.

Conexion a internet

Bilbioteca.
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9. Bibliografia

Bibliografia basica

DevTips, https://www.youtube.com/channel/UCyle-61Y8C4_0-zZCtO4ETQ

Practicas Artisticas e Internet en la época de las redes sociales. Juan Martin de Prada
Gomez, FJ. (2022). Indesign 2022. Anaya Multimedia

ENLACES (paginas web, bases de datos, documentacion hemerotecas, etc.)

Net Art Rocks, https://lwww.youtube.com/channel/UCcbCOrW720rhin10kqLzwhQ -
https://tympanus.net/codrops/

https://desarrolloweb.com/

Marta Altieri, webcomic. http://137.rehab/
https://bulma.io/

github
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